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บทที่ 1  

หลักการออกแบบผลติภัณฑ  
 

 

หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 
         การออกแบบ  เปนกิจกรรมของมนุษย ท่ีควบคูกับการดำรงชีวิต  

เพราะในการดำรงชีวิตของมนุษยนั้น  จะตองมีการกำหนด มีการวางแผน

เปนข้ันตอนตางๆ  เพ่ือใหบังเกิดความเหมาะสมตอสภาพแวดลอมท่ีมีการ

เปลี่ยนแปลงอยูเสมอ      

  

นิยามของการออกแบบ 
- กิจกรรมทางดานการแกปญหา  โดยมีวัตถุประสงคท่ีแนนอน 

(Archer ) 

- เปนผลิตผลสัมพันธ  ท่ีกอใหเกิดความพึงพอใจ (Gregory ) 

- เปนองคประกอบ (factor ) ของชิ้นสวนผลิตภัณฑ  ท่ีมีเง่ือนไขท่ี

นำสูตลาด  เปนการวางแบบรูปรางชิ้นสวน  เพ่ือท่ีจะนำสูผูใช ( Fan ) 

- คือการกระโดดจากปจจุบันถึงอนาคต  หรือเปนการกาวจากเกา

ไปสูใหม  

- การคนหาสวนประกอบทางดานกายภาพ ( Body ) อันถูกตอง

ของรูปธรรม และโครงสราง  

-  เปนการแกไขปญหา  ซ่ึงเปนขอสรูปผลของความตองการ ใน

สถานการณชุดใดชุดหนึ่ง  
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-  เปนการแกไขปญหา  ซ่ึงเปนขอสรูปผลของความตองการ ใน

สถานการณชุดใดชุดหนึ่ง" 

-  การรูจักวางแผนจัดตั้งข้ันตอน และรูจักเลือกวัสดุวิธีการเพ่ือทำ

ตามท่ีตองการ  โดยใหสอดคลองกับรูปแบบ  และคุณสมบัติของวัสดุแตละ

ชนิด  ตามความคิดสรางสรรค 

-  การปรับปรุงผลงานหรือสิ่งตางๆท่ีมีอยูแลว  ใหเหมาะสมและมี

ความแปลกใหมเพ่ิมข้ึน 

- กระบวนการท่ีสนองความตองการในสิ่งใหมๆ ของมนุษย  ซ่ึงสวน

ใหญเพ่ือใหมีชีวิตอยูรอด  และมีความสะดวกสบายเพ่ิมข้ึน 

กรอบการออกแบบ 

             

การออกแบบ คือ กิจกรรมการแกปญหาเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายหรือ

จุดประสงค ท่ีตั้ งไว  (Design is  a  goal-directed  problem-

solving) เปนการกระทำของมนุษย  ดวยจุดประสงคท่ีตองการแจง

ผลเปนสิ่งใหมๆ  มีท้ังท่ีออกแบบเพ่ือสรางข้ึนใหมใหแตกตางจาก

ของเดิมหรือปรับปรุงตกแตงของเดิม  ความสำคัญของออกแบบ

เปนข้ันตอนเบื้องตนท่ีจะทำใหกระบวนการในการผลิตสินคาหรือ

ผลิตภัณฑประสบผลสำเร็จในตลาดและตรงตามเปาหมาย 

 

งานออกแบบ  คือ สิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนโดยการเลือกนำเอาองคประกอบ

มาจัดเรียงใหเกิดรูปทรงใหมท่ีสามารถสนองความตองการตาม

จุดประสงคของผูสราง  และสามารถผลิตไดดวยวัสดุและกรรมวิธี

การผลิตท่ีมีอยูในขณะนั้น 
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รูปลักษณและคุณประโยชนของผลิตภัณฑ 

           รูปลักษณ  อธิบายถึงคุณสมบัติตางๆ ของผลิตภัณฑหรือลักษณะ

เดนท่ีมองเห็นไดจากภายนอก  สวนคุณประโยชน  คือการรับรูทางอารมณ  

เปนความรูสึกตางๆ ท่ีเกิดจากการใชผลิตภัณฑ  เชน  เกิดความสบายใจ  

เกิดความเราใจ  เกิดความเชื่อม่ัน  เกิดความปลอดภัย  เปนตน 

            ระหวางรูปลักษณและคุณประโยชน  ผูบริโภคตองการอะไร

มากกวากัน? 

            เปนคำถามท่ีไมอาจไดคำตอบท่ีชัดเจน  ข้ึนอยูกับประเภทของ

ผลิตภัณฑ  จุดประสงคของการซ้ือ ภูมิหลังของผูบริโภค และเง่ือนไขอ่ืนๆ 

 

รูปทรงที่มีอิทธิพลตอรูปลักษณงานออกแบบผลิตภัณฑ 

          การออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีปรากฏอยู ท่ัวไป  เกิดจากความคิด

สรางสรรคของมนุษยท้ังสิ้น มีท้ังท่ีออกแบบสรางข้ึนใหม แตกตางจาก

ของเดิม  หรือปรับปรุงตกแตงของเดิม โดยมนุษยไดรับอิทธิพลจากรูปทรง  

2  แหลง  คือ 

1.   รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural  Form) 

             เนื่องจากธรรมชาติมีความสำคัญและอยูรายลอมมนุษย  ท้ัง

รูปทรงท่ีเปนสิ่งมีชีวิต  เชน  พืช  สัตวตางๆ  และรูปทรงท่ีไมมีชีวิต เชน 

กรวด หิน ดิน ทราย หรือปรากฏการณทางธรรมชาติ  เชน คลื่น ลม 

แสงแดด ฝนตก ฟารอง ฯลฯ โดยมนุษยไดรับแรงบันดาลใจจากสิ่งเหลานี้ใน

แงมุมท่ีแตกตางกัน เชน ความเปนระเบียบและความสวยงาม (Beauty) 

ของดอกไมปา ความลงตัวอยางมีแบบแผน (Order) ในรูปหกเหลี่ยมของรัง

ผึ้ง  ความสุนทรีของลวดลาย (Pattern) ในดอกทานตะวัน เปนตน แลว
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ถายทอดความคิดออกมาในรูปของผลิตภัณฑ  ท่ีสามารถตอบสนอง

คุณประโยชนทางการใชสอยแกมนุษยท้ังทางรางกายและจิตใจ 

 

2.   รูปทรงท่ีมนุษยสรางข้ึน (Manmade  Form) 

             รูปทรงท่ีมนุษยสรางข้ึน  มีอิทธิพลตองานออกแบบผลิตภัณฑ  ใน

อันท่ีจะกอใหเกิดความแตกตางกันของแตละกลุมชน  เชน  อาคารบานเรือน  

สิ่งของเครื่องใช  ฯลฯ  มักเปนรูปทรงเรขาคณิต  สวนใหญจะมีลักษณะเปน

สากลและเปนท่ีรูจักกันท่ัวไป รูปทรงดังกลาวแบงตามวิธีการผลิตได 2  

ประเภท คือ ประเภทท่ีสรางข้ึนดวยมือหรือเครื่องมือพ้ืนฐาน (Hand  

Tools)  มีลักษณะการใชงานเฉพาะตามจุดประสงคของผูออกแบบ  ผลิตได

จำนวนนอย  รูปทรงมีลักษณะเฉพาะตัวไมซ้ำกัน มีการตกแตงประดับ

ประดาท่ีแสดงใหเห็นถึงความชำนาญทางทักษะของชางฝมือ  กับประเภทท่ี

สรางข้ึนดวยเครื่องจักร (Machine tools) มีรูปทรงท่ีเหมือนๆ กัน  โดยผลิต

ออกมาเปนจำนวนมากจากแมพิมพเดียวกัน  ใชวัสดุอยางเดียวกัน  มีท้ังท่ี

เปนผลิตภัณฑสำเร็จรูปสามารถใชประโยชนโดยตรงและเปนชิ้นสวน 
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บทที่ 2  

รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ 

 
 

รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ 

          รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ (Style)มีอยูมากมาย มีการเกิดข้ึน

และพัฒนาตอเนื่องสม่ำเสมอ บางก็อยูในกระแสนิยม บางก็คลายความนิยม 

บางก็หวนคืนสูความนิยมซ้ำตามความสนใจของสังคมในเวลานั้น  บนความ

หลากหลายในวิถีทางการออกแบบทำใหผลงานท่ีเกิดจากแนวทางปฏิบัติท่ี

แตกตางกันนั้นถูกสรางสรรคและคลี่คลายสืบทอดตอๆ กันมาตามลำดับ แต

ไมวาจะเลือกใชรูปแบบใดก็ลวนแตสรางเง่ือนไขในการผลิตงานออกแบบท่ี

นาสนใจไดท้ังสิ้น  ตัวอยางเชน 

1.   รูปแบบมากอนประโยชนใชสอย(Function follows form) 

             เปนวิถีทางการออกแบบท่ีนิยมความงามของรูปทรงเปนหลัก  โดย

ยึดแนวคิดท่ีวาความงามตองมากอนประโยชนใชสอยเสมอ  และมักถูก

นำมาใชอธิบายข้ันตอนในการปฏิบัติการเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑท่ีเนน

ความงามเปนหลัก  จุดประสงคท่ีสำคัญก็เพ่ือยกระดับคุณคาผลิตภัณฑให

สูงข้ึน  เพ่ือนำไปสูการเพ่ิมราคาสินคา 

             ดังนั้น  การจะเปนนักออกแบบผลิตภัณฑใหไดดีตามแนวคิดนี้ จึง

จำเปนอยางยิ่งท่ีจะตองไดรับการซึมซับความงามจากผลงานศิลปะแขนง

ตางๆ ท่ีมีคุณภาพไวมากๆ  จะเปนทางออกหนึ่งท่ีจะชวยใหเราสามารถ

วิเคราะหความงามท่ีแฝงอยูในผลิตภัณฑไดดีข้ึน แตท้ังนี้ก็ไมจำเปนตองยึด

ติดกับกฎเกณฑใดๆ  ขอใหยืดหยุนตามความรูสึก 
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2.   ประโยชนใชสอยมากอนรูปแบบ(Form follows function) 

             เปนวิถีทางการออกแบบของหลุยส  สุลิแวน (Louis  Sulivan)  

ท่ีนิยมประโยชนใชสอยเปนหลัก (Functionalism)  ภายใตปรัชญาท่ีวา

ประโยชนใชสอยตองมากอนความงามเสมอ  และถูกนำมาใชอธิบายข้ันตอน

ในการปฏิบัติการเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวของกับการ

ผลิตจำนวนมาก  โดยใหความสำคัญกับการออกแบบท่ีสอดคลองกับการ

ทำงานของเครื่องจักร  การประหยัดวัสดุ ความสะดวกในการใชงาน การคง

คลัง และการขนสง เปนตน แนวคิดดังกลาวตรงกันขามกับปรัชญาท่ีมอง

ความงามของรูปทางมากอนสิ่งใด 

              แนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส(Bauhaus)ประเทศ

เยอรมนี  มีลักษณะสอดคลองกับแนวคิดดังกลาว  คือใหความสำคัญดาน

ประโยชนใชสอย  วัสดุกรรมวิธีการผลิตโดยเครื่องจักรทางอุตสาหกรรม  

และการใชรูปทรงเรขาคณิตอันเรียบงาย  ปราศจากการตกแตงประดับ

ประดาเกินความจำเปน  ยังคงเปนแบบอยางของการออกแบบผลิตภัณฑเชิง

อุตสาหกรรมสมัยใหม ท่ี น าสนใจ  แนวทางการออกแบบดั งกล าว

ประกอบดวยลักษณะสำคัญ  คือ 

     รูปทรง  สีสัน  และประโยชนใชสอยเหมาะสมกับสภาพความเปนไปของ

สังคม 

     ราคาเหมาะสมกับกำลังซ้ือของกลุมเปาหมายท่ีเปนผู ซ้ือหรือผู ใช

ผลิตภัณฑนั้น ๆ 

 

3.   การตลาดมากอนออกแบบ  (Design follow marketing) 

             วงจรชีวิตของผลิตภัณฑจะมีรูปแบบเหมือนปรามิด  ถือกำเนิด

โดยยึดฐานของปรามิดแลวพยายามยกระดับตัวเองนั้น  ไมวาจะเปนดาน
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คุณภาพและเอกลักษณเฉพาะตัว การยกระดับตัวเองนั้นมักจะทำใหราคา

สูงข้ึนดวย  ดังนั้นเม่ือผลิตภัณฑใด ๆ  ไตระดับข้ึนสูยอดปรามิด  จำเปนท่ี

ธุรกิจนั้นจะตองละท้ิงฐานซ่ึงเปนตลาดลางไป  แตจะไดลูกคาชั้นดีท่ีมีความ

ม่ันคงและจายเงินดี  ฐานชั้นลางท่ีถูกท้ิงไปก็จะมีผูอ่ืนเขามายึดครองแทน  

กรณีตัวอยางเชน นาิกาสวิสซ่ึงใชเวลาหลายสิบปเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑจน

ไดภาพพจนวาเปนนาิกาท่ีดีท่ีสุดในโลก  แตตองสูญเสียฐานการตลาด

ระดับลางใหกับนาิกาญ่ีปุนท่ีเจาะเขามายึดตลาดลางดวยลูกเลนใชสอย

พิเศษ เชน เปนเครื่องคิดเลข  เปนปฏิทิน  ฯลฯ  ในท่ีสุดเม่ือภาวะเศรษฐกิจ

โลกตกต่ำ  ผูผลิตนาิกาสวิสท้ังหลายจึงเริ่มตระหนักวาการถูกนาิกาญี่ปุน

ยึดตลาดลางไปนั้นกอใหเกิดการสูญเสียรายไดมหาศาล  และสูญเสีย

ภาพพจนของผูผลิตนาิกาชั้นนำของโลกไปทีละนอยอีกดวย 

               การเขายึดตลาดในแนวกวางโดยขยายฐานลูกคาใหกวางท่ีสุด

เทาท่ีจะทำได  จึงเปนสิ่งท่ีจำเปนตองกระทำเพ่ือรักษาความม่ันคงของธุรกิจ

ไว  ในกรณีของนิโคลาส ฮาเยก  ผูพลิกโฉมหนาใหมใหกับนาิกาสวิสได

สำเร็จไดตั้งหลักการของนาิกา สวอทซ(Swatch )ไว 3 ขอท่ีนาสนใจ  คือ 

               กลุมเปาหมายท่ัวไป (Target  Public) การออกแบบของส

วอทซจะใชไดสำหรับทุกๆ  คน ตั้งแตคุณยายไปจนถึงเจาชาย  ตองมี

รูปแบบท่ีสนองตอบไดหลากหลายและเพียงพอตอคนทุกระดับชั้น อายุ และ

อาชีพตางๆ  กัน 

               กลุมเปาหมายระดับสูง (High quality ) การรักษาคุณภาพ

การออกแบบและการผลิตท่ีดีไว  เพราะเปนขอแตกตางท่ีสำคัญของสวอทซ  

กับนาิกาญ่ีปุนอ่ืนๆ เชน กันน้ำไดรอยเปอรเซ็น กลุมเปาหมายระดับลาง 

(Low cost ) การออกแบบและการผลิตเนนไปท่ีระบบท่ีดีท่ีสุด  แตมีตนทุน

ต่ำท่ีสุด ไมใชผลิตสินคาราคาถูกแตเปนราคาท่ีสมเหตุสมผล 
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4.   อารมณความรูสึกมากอนรูปแบบ (Form follows emotion) 

             เม่ือเทคโนโลยีมาถึงจุดท่ีสามารถตอบสนองในดานการตอบรับตอ

ประโยชนใชสอยและรูปแบบไดมากข้ึน  คอมพิวเตอรชิปมีขนาดเล็กและ

ยืดหยุนไดเปดขอบเขตท่ีกวางข้ึนของรูปแบบผลิตภัณฑท่ีบรรจุมัน  หรือวัสดุ

สังเคราะหท่ีตอบสนองการใชสอยประเภทตางๆ  ไดอยางมีประสิทธิภาพ

และเฉพาะเจาะจงมากข้ึน  จนทำใหปรัชญาการออกแบบปรับเปลี่ยนมาเปน 

อารมณความรูสึกมากอนรูปแบบดวยความเชื่อท่ีวาผูบริโภคในปจจุบันมิได

เพียงตองการสินคา  ภาพลักษณ  หรือสิ่งแวดลอม  แตตองการคุณคาของ

ความรื่นรมย  ประสบการณและลักษณะเฉพาะบางอยาง 

             อารมณหรือความรูสึกคือสิ่งสำคัญในชีวิตของคนเราท่ัวไป  

เพราะเปนตัวสะทอนสิ่งท่ีเรารูสึก  สิ่งท่ีเรากระทำและสิ่งท่ีเราคิด  ผานตา  

หู  จมูก  ลิ้น  หรือผิวสัมผัส    มนุษยไมสามารถหลีกเลี่ยงการเกิดอารมณ

หรือความรูสึกไดงรูปแบบน  สวอทซ  กับนาิกาญาน  แนวคิดดังกลาว

ตรงกันขามกับปรัชญ  สิ่งท่ีนาสนใจมากท่ีสุดอยางหนึ่งคือ  ความรูสึกนั้นไม

วาจะในแงบวกหรือแงลบก็ตาม  สามารถเปลี่ยนกระบวนความคิดของเราได  

จนสงผลถึงการตัดสินใจ  การเลือก  และการกระทำในท่ีสุด  งานออกแบบท่ี

ดีในปจจุบันจึงตองเปนท้ังสิ่งท่ีนาปรารถนา  และกอใหเกิดความสบายใจ  

ความรูสึกในเชิงบวกนั้นจะทำใหเราสามารถท่ีจะอดทนอดกลั้นตอความ

ลำบาก  หรืออุปสรรคเล็กๆ นอยๆ  ของการใชสอยไปได  เพราะเม่ือคนเรา

เกิดความพอใจและมีความสบายใจตอวัตถุหนึ่ง  คนเราก็จะสามารถ

จินตนาการแกไขหาทางออกของการใชสอยท่ีลำบากนั้นไดอยางยืดหยุน  

ผอนคลาย  เต็มใจ  และเต็มเปยมไปดวยความคิดสรางสรรค  จนเปนท่ีมา

ของประโยคท่ีวา  "สิ่งของท่ีมีหนาตานาพึงพอใจมักสามารถใชสอยไปเพียง

เพ่ือใหไดมาซ่ึงเปลือกนอกท่ีสวยงาม  เพราะความงามท่ีสมบูรณของสิ่งใดสิ่ง
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หนึ่งยังคงตองเติมเต็มในสวนของความมีประโยชน  ความสามารถในการใช

งาน  และความสามารถในการสื่อสารใหคนเราเขาใจไดดีดวย" 

               ผลิ ตภัณ ฑ ท่ี มี อารมณ และความรู สึ กแฝ งเรนอยู ใน ตั ว

(Emotional  Product)  สามารถดึงดูดจิตใจของผูสัมผัสงาน  และกอเกิด

เปนแรงกระตุนใหเกิดความคิดตอเนื่องท่ีหลากหลายได  ลักษณะสำคัญของ  

การออกแบบท่ีเนนอารมณความรูสึก  จะคำนึงถึงองคประกอบ  3  ประการ  

ไดแก 

               การออกแบบท่ีคำนึงถึงรูปลักษณท่ีสวยงาม (Visceral design )  

กอใหเกิดความถูกตาถูกใจ  เม่ือผูบริโภคไดพบเห็นเปนครั้งแรก  รูปลักษณ

กอใหเกิดปฏิกิริยาตอบสนองแบบฉับพลัน  ท่ีสงผานการรับรูดวยตาไปยัง

สมองสวนท่ีเกิดความการรูสึกตัดสินวาดีหรือเลว  ปลอดภัยหรืออันตราย  

สวยหรือนาเกลียด  ชอบหรือไมชอบ  นับเปนจุดเริ่มตนของการเกิด

ความรูสึกและอารมณตางๆ โดยในบางครั้งการใชสอยอาจไมสะดวกนัก  แต

คนบางกลุมก็พรอมท่ีจะประนีประนอมเพ่ือท่ีจะอยูรวมหรือใชสอยสิ่งของ

เหลานั้นไดอยางพึงพอใจ 

              การออกแบบท่ีคำนึงถึงพฤติกรรมการใชสอย (Behavioral  

design)  การมีประโยชนใชสอยไดจริง  และกอใหเกิดความพึงพอใจเม่ือได

ใชผลิตภัณฑนั้นผานประสาทสัมผัสท้ังการมองเห็นและการสัมผัส  ซ่ึง

พฤติกรรมการใชสอยนั้นเปนความรูสึกท่ีเกิดข้ึนภายหลังการใชสอย การคิด

วิเคราะหแบบสมเหตุสมผลจะเขามามีอิทธิพลตอความรูสึกมากข้ึน

นอกเหนือไปจากการรับรูรูปลักษณเม่ือแรกเห็น  โดยความรูสึกท่ีดีนั้น

สามารถเกิดไดจาความรูสึกวาสามารถควบคุมได  เขาใจได  ใชงานงาย  

สะดวก  และเหมาะสม  เพราะการใชงานท่ีเหมาะสมจะนำไปสูความถนัด

และความชำนาญไดเร็ว  ทำใหผูใชรูสึกผอนคลายและพึงพอใจในการใชสอย
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ผลิตภัณฑนั้นๆ ดังนั้นความรูสึกท่ีเกิดข้ึนภายหลังการใชสอยจึงเปนตัว

สงเสริมหรือยับยั้งความรูสึกประทับใจท่ีเกิดข้ึนเม่ือแรกเห็นได 

                การออกแบบ ท่ี คำนึ ง ถึ งปฏิ กิ ริย าตอบสนองจากผู ใช  

(Reflection design)  คือเม่ือผูใชไดใชผลิตภัณฑนั้นแลวจะเกิดปฏิกิริยา

ตอบสนอง  เกิดความรูสึกผูกพันหรือพึงพอใจในประสบการณหรือ

ภาพลักษณจากผลิตภัณฑนั้น  และยังสามารถสื่อใหผู ใชทราบได ถึง

เอกลักษณหรือรสนิยมของผูเปนเจาของ  ซ่ึงภาพลักษณนั้นเปนความรูสึกท่ี

ไมไดเกิดจากการมองเห็นหรือใชสอยสิ่งของโดยตรง  แตเกิดจากความคิด

ยอนกลับวาสิ่งของท่ีเลือกใชสอยเหลานั้น  สงภาพสะทอนหรือแสดง

ภาพลักษณของผูท่ีใชตอคนภายนอกอยางไร  ความสำคัญของภาพลักษณนี้

ไมไดมีผลเพียงขาวของท่ีมีไวเพ่ือใชหรือใสแสดงใหคนภายนอกเห็นเทานั้น  

ยังรวมไปถึงขาวของบางอยางท่ีใชแลวคนอ่ืนอาจมองไมเห็น  แตกลับสราง

ความม่ันใจและเติมอารมณความรูสึกท่ีขาดหายไปของผูใชใหเต็มได  และ

เปลงประกายออกมาสูสายตาคนภายนอกในท่ีสุด 

5.  รูปแบบนิยมความนอย (Minimal style) 

            เปนการออกแบบท่ีไดรับ อิทธิพลจากแนวคิดมินิมอลลิสม  

(Minimalist)  คือยิ่งเรียบงายก็ยิ่งดูดี  แตใหความสะดวกสบาย  เพราะทุก

วันนี้มนุษยทำงานหนักมากข้ึน  จึงตองการผอนคลายมากข้ึนเชนกัน  ยิ่งสิ่ง

รอบตัวมีความซับซอนมากข้ึน  มนุษยก็ยิ่งแสวงหาความเรียบงายมากข้ึน  

เพ่ือชุบชีวิตชีวา  สรางความสดชื่น  และความสนุกสนาน  ความสุขอยาง

เรียบงายจึงเปนสิ่งท่ีผูบริโภคยุคใหมใฝหา 

             งานออกแบบในแนวทางนี้สืบเนื่องมาจากความพยายามในการ

สานตอแนวทางการออกแบบของสถาปนิกกลุมโมเดิรน คือ  มีส วาน เดอ 

โรห  (Mies van der Rohe) เจาของคำพูด"มีนอยแต มีมาก" (Less  is  
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more)  หรือท่ีนิยมเรียกกันวา มินิมอล สไตล (Minimal style)  เปนงานท่ีมี

ความโดดเดน  เรียบงายแตชัดเจน  ประกอบดวยมาตราสวนท่ีถูกตอง เห็น

แลวทำใหรูสึกถึงการทดลองใชวัสดุตางๆ  กับการผสมผสานกันระหวาง

รูปทรงและพ้ืนท่ีวาง  นับเปนวัฒนธรรมของคนรุนใหมท่ีผสมผสานดัดแปลง

วัฒนธรรมใหมกับเกาเขาดวยกัน  ไมใชลักษณะท่ีรับมาตรง ๆ  ลักษณะ

สำคัญของรูปแบบ มินิมอล สไตลไดแก 

        ลักษณะรูปทรงเดนชัด  เรียบงายตามมาตราสวน 

        มีลักษณะของความงายเปนระบบ 

        ไมมีลักษณะของสัญลักษณปรากฏ  มีแตลักษณะของเทคนิคใหมๆ  ท่ี

เกิดจากการทดลองทางศิลปะ 

 

6.   รูปแบบอนาคตกาล (Futuristic  Style) 

             เปนการออกแบบท่ีไมเพียงแตการสรางสรรคผลงานท่ีมีรูปแบบ

เรียบเกสวยงามอยางเดียวเทานั้น  แตจะตองเพ่ิมความสำคัญทางดาน

รูปแบบการทำงานรวมกันกับเทคโนโลยี  เพ่ือแสดงใหเห็นถึงศักยภาพของ

การออกแบบและเทคโนโลยีตางๆ  ท่ีใชในการผลิตผลงานนั้นๆ เพ่ือสนอง

ความตองการทางใจและปญญาของมนุษยท่ีไมมีวันสิ้นสุด  เปนการออกแบบ

เพ่ืออนาคตขางหนาโดยพิจารณาวิเคราะหขอมูลท่ีนาจะเปนไปไดสำหรับ

อนาคตความแตกตางระหวางสไตลกับแฟชั่น 

             บอยครั้งท่ีมีผูเขาใจวาสไตลและแฟชั่นเปนสิ่งท่ีคลายคลึงกัน  

และใชแทนท่ีกันได  แตท่ีจริงแลวสไตลและแฟชั่นแตกตางกัน สไตล (Style) 

เปนชนิดหรือแบบท่ีมีลักษณะเฉพาะพิเศษ  ของการสรางสรรคหรือการ

นำเสนอ  อาจเปนดานศิลปะการออกแบบฯลฯ  เชน  นักรองยอมมีสไตลใน

การรองเพลงท่ีเปนแบบฉบับเฉพาะพิเศษของเขา  หรือรถยนตยอมมีหลาย

แบบหลายสไตล เชน  แบบซีดานส  แบบสเตชั่นวากอน เปนตน 
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             แฟช่ัน (Fashion)  คือแบบหรือสไตลใด ๆ  ซ่ึงเปนท่ียอมรับ

และเปนท่ีนิยมชมชอบ  แตสไตลทุกสไตลไมจำเปนจะตองกลายเปนแฟชั่น

เสมอไป  สิ่ งใดท่ีกลายเปนแฟชั่น ท่ีไดรับความนิยมหรือ "สมัยนิยม" 

(Fashionable)  จะตองเปนท่ียอมรับและนิยมใชกันอยางกวางขวาง  

             แฟชั่นเปนสิ่งท่ีมีรากฐานอยูในองคประกอบของสังคมวิทยาและ

จิตวิทยา  โดยกฎพ้ืนฐานแลวมนุษยยอมจะลอกเลียนแบบ(Conformists) 

หรือมีแนวโนมท่ีจะกระทำตามกัน  แตขณะเดียวกันก็ชอบทำแตกตางจาก

ผูอ่ืนบางเล็กนอย  ซ่ึงมิใชตอตานหรือขัดขวาง  เพียงแตอยากมีลักษณะเปน

ตัวของตัวเอง  ในขณะเดียวกันก็ยังนิยมแฟชั่นนั้นอยู  เพ่ือมิใหถูกกลาวหาวา

ไรรสนิยม ดังนั้นแฟชั่นจึงใหโอกาสกับบุคคลในการพินิจพิเคราะหหรือ

ไตรตรองในการแสดงออกถึงรสนิยม ความรูสึกของตนเองไดดวย 

             อยางไรก็ตามสไตล พ้ืนฐานจะไมเปลี่ยนแปลง แตแฟชั่นจะ

เป ลี่ ย น แป ลงอยู เส มอ (Basic  styles never change,but fashion is 

always changing ) เนื้อหาสาระของสไตลหรือแฟชั่นครอบคลุมไวเพียง

หลักการเทาสั้น  นักออกแบบผลิตภัณฑท่ีดี  ควรมีการพัฒนาความคิด

สรางสรรคของตนเอง  โดยประสานเขากับหลักการพัฒนาผลิตภัณฑเพ่ือให

ไดแนวคิดของประโยชนใชสอย วัสดุ หรือรูปแบบของงานออกแบบใน

ทิศทางท่ีตอบรับกับพฤติกรรมใหสัมพันธกับวิถีการดำรงชีวิต สภาพ

เศรษฐกิจ และความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

การออกแบบท่ีลึกและครอบคลุมประเด็นตางๆ  ของปญหาไดมากกวา ยอม

เกิดประโยชนตอการใชสอยและสรางความยั่งยืนใหกับผลิตภัณฑไดยาวนาน

กวา 
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บทที่ 3  

การออกแบบผลติภัณฑที่ด ี
 

 

คุณสมบัติของนักออกแบบ ผลิตภัณฑที่ด ี

1. แกไขปญหางานออกแบบ  และสามารถยกระดับคุณภาพชีวิตของ

มนุษยใหดีข้ึน 

2. เปนผูท่ีมีความคิดริเริ่มในการสรางสรรคงานออกแบบ  ใหสอดคลอง

กับความตองการของสังคมท้ังในปจจุบันและอนาคต 

3. ไมลอกแบบงานของผูอ่ืนและไมควรเลียนแบบของโบราณ  แตควร

ออกแบบใหมีเอกลักษณเปนของตัวเอง 

4. มีการศึกษา และปรับปรุงวิธีการออกแบบผลิตภัณฑใหทันสมัย  ตรง

ตามความตองการของผูบริโภค และสามารถแขงขันกับตลาดได 

5. มีความเขาใจพ้ืนฐานทางสังคม และความสัมพันธของมนุษยเปน

หลัก 

6. เปนนักสังเคราะหท่ีสามารถผลิตงานออกแบบเปนรูปธรรมและ

เหมาะสมกับการใชงานของสภาพสังคมนั้นๆ  เชน การสรางแนวทางใหมใน

การออกแบบท่ีเปนเอกลักษณของสังคมไทยยุคใหม  โดยเขาใจรากเหงา

วัฒนธรรมของตนเองอยางแทจริง 
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คุณประโยชนของการออกแบบผลิตภัณฑ 

          ปรับปรุงภาพลักษณขององคกร ใหเกิดความแตกตางอยางชัดเจน

จากคูแขง สะดุดตา  และงายตอการจดจำ 

          สรางเอกลักษณสินคา ใหเกิดสัมผัสlและการรับรูท่ีดีตอองคกรผาน

การใชผลิตภัณฑ  

          รูปลักษณผลิตภัณฑ  บรรจุภัณฑ  และสวนอ่ืนท่ี เก่ียวกับการ

ออกแบบ  สามารถสื่อสารกับลูกคาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

          พัฒนาผลิตภัณฑเดิม ใหเกิดประโยชนใชสอยท่ีดีข้ึนท้ังทางกายภาพ

และทางจิตใจ 

          เพ่ิมคุณคาผลิตภัณฑใหสูงข้ึน  เพ่ือนำไปสูการเพ่ิมราคาสินคาได 

          ลดตนทุนเพ่ิมผลกำไร เชน ออกแบบใหผลิตงาย ลดข้ันตอน เลือกใช

วัสดุภายในประเทศ ฯลฯ  

          ขยายตลาดสินคา เชน สรางผลิตภัณฑท่ีสนองประโยชนใชสอยใหม 

สรางความตองการใหม สรางตลาดกลุมปาหมายใหม 

 

คุณสมบัติของผลิตภัณฑที่ดี 

           ความแปลกใหม(Innovative) เปนผลิตภัณฑท่ีไมซ้ำซาก  มีการ

นำเสนอความแปลกใหมในดานตางๆ เชน ประโยชนใชสอยท่ีตางจากเดิม 

รูปแบบใหม วัสดุใหม หรืออ่ืนๆ ท่ีเหมาะสมกับสภาพความตองการของ

ผูบริโภคในตลาดนั้น 

           มีท่ีมา(Story) เปนผลิตภัณฑท่ีมีประวัติ  มีท่ีมาหรือ  เลาเรื่องไดไม

วาจะเปนตนกำเนิด  ความคิดรวบยอดของการออกแบบใหผูบริโภคทราบถึง

เรื่องราวเหลานั้นได เชน นาิกาของประเทศสวิตเซอรแลนด  กลาวถึงตน
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กำเนิดมาจากงานชางฝมือในหมูบานท่ีเกาแกหมูบานหนึ่งท่ีมีการสืบทอดกัน

ตอๆมาจนถึงปจจุบัน  เปนตน 

            ระยะเวลาเหมาะสม(Timing) การนำผลิตภัณฑออกสูตลาดนั้น

เหมาะสมตามฤดูกาล หรือตามความจำเปน  หรือเหมาะสมกับความตองการ

ของผูบริโภคในชวงเวลานั้นๆ เชน ผลิตภัณฑเสื้อกันฝนหรือรม  ก็ควรจะ

ออกสูตลาดชวงฤดูฝน  ผลิตภัณฑเสื้อผาชุดนักเรียนก็ควรออกสูตลาดชวง

ฤดูกาลกอนเปดภาคเรียน เปนตน 

           ราคาพอสมควร (Price) เปนผลิตภัณฑท่ีมีราคาขายเหมาะสมกับ

กำลังซ้ือของผูบริโภคในตลาดนั้น  โดยอาศัยการศึกษาวิจัยกลุมผูบริโภคให

ไดขอมูลกอนทำการออกแบบและผลิต 

            มีขอมูลขาวสาร (Information) ขอมูลขาวสารของตัวผลิตภัณฑ

ควรจะสื่อใหผูบริโภคไดทราบ  และเขาใจอยางถูกตองในดานประโยชนและ

วิธีการใชงาน  เปนการสรางภาพลักษณท่ีดีแกองคกรและผลิตภัณฑ 

            เปนท่ียอมรับ (Regional acceptance) ผลิตภัณฑนั้นจะตองมี

ความแข็งแรง คงทนตอสภาพการใชงาน  หรือมีอายุการใชงานท่ีเหมาะสม

กับลักษณะของผลิตภัณฑและราคาท่ีจำหนาย 

 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการกำหนดองคประกอบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

             การออกแบบผลิตภัณฑมีปจจัย (Design factors)  มากมายท่ีนัก

ออกแบบท่ีตองคำนึงถึง  แตในท่ีนี้จะขอกลาวเพียงปจจัยพ้ืนฐาน 10 

ประการ  ท่ีนิยมใช เปนเกณฑ ในการพิจารณาสรางสรรคผลงานเชิง

อุตสาหกรรม  ซ่ึงปจจัยดังกลาวเปนปจจัยท่ีสามารถควบคุมได และเปน

ตัวกำหนดองคประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑท่ีสำคัญ  ไดแก 
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1. หนาท่ีใชสอย (Function) 

            ผลิตภัณฑทุกชนิดจะตองมีหนาท่ีใชสอยถูกตองตามเปาหมายท่ีตั้ง

ไว  คือสามารถตอบสนองประโยชนใชสอยตามท่ีผูบริโภคตองการไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ในหนึ่งผลิตภัณฑนั้นอาจมีหนาท่ีใชสอยอยางเดียวหรือกลาย

หนาท่ีก็ได  แตหนาท่ีใชสอยจะดีหรือไมนั้น  ตองใชงานไประยะหนึ่งถึงจะ

ทราบขอบกพรอง  ตัวอยางเชน 

             การออกแบบโตะอาหารกับโตะทำงาน  โตะทำงานมีหนาท่ีใชสอย

ยุงยากกวา มีลิ้นชักสำหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน  สวนโตะอาหารไม

จำเปนตองมีลิ้นชักเก็บของ  ระยะเวลาของการใชงานสั้นกวา แตตองสะดวก

ในการทำความสะอาด 

             การออกแบบเกาอ้ี  หนาท่ีใชสอยเบื้องตนของเกาอ้ีคือใชนั่ง  ดวย

กิจกรรมตางกัน  เชน  เกาอ้ีรับประทานอาหารลักษณะและขนาดตอง

เหมาะสมกับโตะอาหาร  เกาอ้ีเขียนแบบลักษณะและขนาดตองเหมาะสมกับ

โตะเขียนแบบ  ถาจะเอาเกาอ้ีรับแขกมาใชนั่งเขียนก็คงจะเกิดการเม่ือยลา  

ปวดหลัง  ปวดคอ  และนั่งทำงานไดไมนาน 

             การออกแบบมีดท่ีในครัวนั้นมีอยูมากกมายหลายชนิดตามการใช

งานเฉพาะเชน มีดปอกผลไม  มีดแลเนื้อสัตว  มีดสับกระดูก มีดหั่นผัก เปน

ตน  ถาหากมีการใชมีดอยูชนิดเดียวตั้งแตแลเนื้อ สับกระดูก หั่นผัก  ก็

อาจจะใชไดแตจะไมไดความสะดวกเทาท่ีควร หรืออาจจะไดรับอุบัติเหตุ

ขณะใชได  เพราะไมไดรับการออกแบบมาใหใชงานเปนการเฉพาะอยาง 

 

2. ความสวยงามนาใช (Aesthetics or sales appeal) 

               ผลิตภัณฑท่ีออกแบบมานั้นจะตองมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม 

นาใช ตรงตามรสนิยมของกลุมผูบริโภคเปาหมาย  เปนวิธีการเพ่ิมมูลคา

ผลิตภัณฑท่ีไดรับความนิยมและไดผลดี  เพราะความสวยงามเปนความพึง
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พอใจแรกท่ีคนเราสัมผัสไดกอนมักเกิดมาจากรูปรางและสีเปนหลัก  การ

กำหนดรูปรางและสีในงานออกแบบผลิตภัณฑนั้น  ไมเหมือนกับการกำหนด

รูปรางและสีในงานจิตรกรรม  ซ่ึงสามารถท่ีจะแสดงหรือกำหนดรูปรางและสี

ไดตามความนึกคิดของจิตกร แตในงานออกแบบผลิตภัณฑนั้น  จำเปนตอง

ยึดขอมูลและกฎเกณฑผสมผสานของรูปรางและสีสัน  ระหวางทฤษฎีทาง

ศิลปะและความพึงพอใจของผูบริโภคเขาดวยกัน  ถึงแมวามนุษยแตละคนมี

การรับรูและพึงพอใจในเรื่องของความงามไดไมเทากัน  และไมมีกฎเกณฑการ

ตัดสินใจใดๆ ท่ีเปนตัวช้ีขาดความถูกความผิด  แตคนเราสวนใหญก็มีแนวโนมท่ีจะ

มองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกันตามธรรมชาติ  ตัวอยางเชน  ผลิตภัณฑ

เครื่องประดับ ของท่ีระลึก และของตกแตงบานตางๆ ความสวยงามก็คือหนาท่ีใชสอย

น้ันเอง  และความสวยงามจะสรางความประทับใจแกผูบริโภคใหเกิดการตัดสินใจซื้อได 

 

3. ความสะดวกสบายในการใช  (Ergonomics) 

            การออกแบบผลิตภัณฑท่ีดีนั้นตองเขาใจกายวิภาคเชิงกลเก่ียวกับ

ขนาด สัดสวน  ความสามารถและขีดจำกัดท่ีเหมาะสมสำหรับอวัยวะตางๆ 

ของผูใช การเกิดความรูสึกท่ีดีและสะดวกสบายในการใชผลิตภัณฑ  ท้ัง

ทางดานจิตวิทยา(Psychology)และสรีระวิทยา(Physiology)  ซ่ึงแตกตาง

กันไปตามลักษณะเพศ เผาพันธุ ภูมิลำเนา และสังคมแวดลอมท่ีใชผลิตภัณฑ

นั้นเปนขอบังคับในการออกแบบ 

             การวัด คุณ ภาพทางด าน  กายวิภ าค เชิ งกล (ergonomics) 

พิจารณาไดจากการใชงานไดอยางกลมกลืนตอการสัมผัส  ตัวอยางเชน  การ

ออกแบบเกาอ้ีตองมีความนุมนวล  มีขนาดสัดสวนท่ีนั่งแลวสบาย  โดยอิงกับ

มาตรฐานผูใชของชาวตะวันตกมาออกแบบเกาอ้ีสำหรับชาวเอเชีย เพราะ

อาจเกิดความไมพอดีหรือไมสะดวกในการใชงาน  ออกแบบปุมบังคับ  ดาม

จับของเครื่องมือและอุปกรณตาง ๆ  ท่ีผูใชตองใชรางกายไปสัมผัสเปน
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เวลานาน  จะตองกำหนดขนาด (dimensions)  สวนโคง  สวนเวา  สวน

ตรง  สวนแคบของผลิตภัณฑตางๆ ไดอยางพอเหมาะกับรางกายหรืออวัยวะ

ของผูใชผลิตภัณฑนั้นๆ เพ่ือทำใหเกิดความถนัดและความสะดวกสบายใน

การใช  รวมท้ังลดอาการเม่ือยลาเม่ือใชไป นานๆ 

4.  ความปลอดภัย (Safety) 

             ผลิตภัณฑท่ีเกิดข้ึนเพ่ืออำนวยความสะดวกในการดำรงชีพของ

มนุษย  มีท้ังประโยชนและโทษในตัว  การออกแบบจึงตองคำนึงถึงความ

ปลอดภัยของชีวิตและทรัพยสินของผูบริโภคเปนสำคัญ  ไมเลือกใชวัสดุ สี  

กรรมวิธีการผลิต  ฯลฯ  ท่ีเปนอันตรายตอผูใชหรือทำลายสิ่งแวดลอม  ถา

หลีกเลี่ยงไมไดตองแสดงเครื่องหมายเตือนไวใหชัดเจนและมีคำอธิบายการใช

แนบมากับผลิตภัณฑ ด วย  ตั วอย างเชน   การออกแบบผลิตภัณฑ

เครื่องใชไฟฟา  ควรมีสวนปองกันอุบัติเหตุท่ีอาจเกิดข้ึนไดจากความเม่ือยลา

หรือพลั้งเผลอ เชน จากการสัมผัสกับสวนกลไกทำงาน จากความรอน จาก

ไฟฟาดูด ฯลฯ จากการสัมผัสกับสวนกลไกทำงาน จากความรอน จากไฟฟา

ดูด ฯลฯ หลีกเลี่ยงการใชวัสดุท่ีงายตอการเกิดอัคคีภัยหรือเปนอันตรายตอ

สุขภาพ  และควรมีสัญลักษณหรือคำอธิบายติดเตือนบนผลิตภัณฑไว  การ

ออกแบบผลิตภัณฑสำหรับเด็ก  ตองเลือกใชวัสดุท่ีไมมีสารพิษเจือปน  เผื่อ

ปองกันเวลาเด็กเอาเขาปากกัดหรือออม  ชิ้นสวนตองไมมีสวนแหลมคมให

เกิดการบาดเจ็บ  มีขอความหรือสัญลักษณบอกเตือน  เปนตน 

 

5. ความแข็งแรง (Construction) 

            ผลิตภัณฑท่ีออกแบบมานั้นจะตองมีความแข็งแรงในตัว  ทนทาน

ตอการใชงานตามหนาท่ีและวัตถุประสงค ท่ีกำหนดโครงสรางมีความ

เหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระทำในรูปแบบตางๆ จากการ

ใชงาน ตัวอยางเชน การออกแบบเฟอรนิเจอรท่ีดีตองมีความม่ันคงแข็งแรง  
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ตองเขาใจหลักโครงสรางและการรับน้ำหนัก  ตองสามารถควบคุมพฤติกรรม

การใชงานใหกับผูใชดวย เชน การจัดทาทางในการใชงานใหกับผูใชดวย เชน 

การจัดทาทางในการใชงานใหเหมาะสม สะดวกสบาย ถูกสุขลักษณะ  และ

ตองรูจักผสมความงามเขากับชิ้นงานไดอยางกลมกลืน  เพราะโครงสรางบาง

รูปแบบมีความแข็งแรงดีมากแตขาดความสวยงาม จึงเปนหนาท่ีของนัก

ออกแบบท่ีจะตองเปนผูผสานสองสิ่งเขามาอยูในความพอดีใหได  นอกจาก

การเลือกใชประเภทของวัสดุ โครงสรางท่ีเหมาะสมแลว ยังตองคำนึงถึง

ความประหยัดควบคูกันไปดวย 

 

6. ราคา (Cost) 

             กอนการออกแบบผลิตภัณฑควรมีการกำหนดกลุมเปาหมายท่ีจะใช

วาเปนกลุมใด  อาชีพอะไร ฐานะเปนอยางไร ซ่ึงจะชวยใหนักออกแบบ

สามารถกำหนดแบบผลิตภัณฑและประมาณราคาขายใหเหมาะสมกับ

กลุมเปาหมายไดใกลเคียงมากข้ึน  การจะไดมาซ่ึงผลิตภัณฑ ท่ี มีราคา

เหมาะสมนั้น  สวนหนึ่งอยู ท่ีการเลือกใชชนิด  หรือเกรดของวัสดุ  และ

วิธีการผลิตท่ีเหมาะสม  ผลิตไดงายและรวดเร็ว  แตในกรณีท่ีประมาณราคา

จากแบบสูงกวา ท่ีกำหนดก็อาจตองมีการเปลี่ ยนแปลงหรือพัฒนา

องคประกอบดานตางๆ กันใหมเพ่ือลดตนทุน  แตท้ังนี้ตองคงไวซ่ึงคุณคา

ของผลิตภัณฑนั้น  

 

7. วัสดุ (Materials) 

             การออกแบบควรเลือกวัสดุท่ีมีคุณสมบัติดานตางๆ ไดแก ความใส 

ผิวมันวาว ทนความรอน ทนกรดดางไมลื่น ฯลฯ ใหเหมาะสมกับหนาท่ีใช

สอยของผลิตภัณฑนั้นๆ นอกจากนั้นยังตองพิจารณาถึงความงายในการดูแล

รักษา  ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สั่งซ้ือและคงคลัง รวมถึงจิตสำนึกใน
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การรณรงคชวยกันพิทักษสิ่งแวดลอมดวยการเลือกใชวัสดุท่ีหมุนเวียน

กลับมาใชใหมได (recycle) ก็เปนสิ่งท่ีนักอกแบบตองตระหนักถึงในการ

ออกแบบรวมดวย  เพ่ือชวยลดกันลดปริมาณขยะของโลก  

 

8. กรรมวิธีการผลิต (Production) 

             ผลิตภัณฑทุกชนิดควรออกแบบใหสามารถผลิตไดงาย รวดเร็ว 

ประหยัดวัสดุ คาแรงและคาใชจายอ่ืนๆ แตในบางกรณีอาจตองออกแบบให

สอดคลองกับกรรมวิธีของเครื่องจักรและอุปกรณ ท่ีมีอยู เดิม  และควร

ตระหนักอยูเสมอวาไมมีอะไรท่ีจะลดตนทุนไดรวดเร็วอยางมีประสิทธิภาพ 

มากกวาการประหยัดเพราะการผลิตทีละมากๆ 

   

9 . การบำรุงรักษาและซอมแซม (Maintenance) 

             ผลิตภัณฑทุกชนิดควรออกแบบใหสามารถบำรุงรักษา และแกไข

ซอมแซมไดงาย ไมยุงยากเม่ือมีการชำรุดเสียหายเกิดข้ึน  งายและสะดวกตอ

การทำความสะอาดเพ่ือชวยยืดอายุการใชงานของผลิตภัณฑ  รวมท้ังควรมี

คาบำรุงรักษาและการสึกหรอต่ำ  ตัวอยางเชน  ผลิตภัณฑประเภทเครื่องมือ  

เครื่องจักรกล  เครื่องยนต  และเครื่องใชไฟฟาตางๆ  ท่ีมีกลไกภายใน

ซับซอน อะไหลบางชิ้นยอมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใชงานหรือจาก

การใชงานท่ีผิดวิธี  การออกแบบท่ีดีนั้นจะตองศึกษาถึงตำแหนงในการจัด

วางกลไกแตละชิ้น  เพ่ือท่ีจะไดออกแบบสวนของฝาครอบบริเวณตางๆ  ให

สะดวกในการถอดซอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลไดโดยงาย  นอกจากนั้นการ

ออกแบบยังตองคำนึงถึงองคประกอบอ่ืนๆ รวมดวย  เชน  การใชชิ้นสวน

รวมกันใหมากท่ีสุด  โดยเฉพาะอุปกรณยึดตอการเลือกใชชิ้นสวนขนาด

มาตรฐานท่ีหาไดงาย การถอดเปลี่ยนไดเปนชุดๆ การออกแบบใหบางสวน
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สามารถใชเก็บอะไหล  หรือใชเปนอุปกรณสำรับการซอมบำรุงรักษาไดในตัว  

เปนตน 

 

10.  การขนสง (Transportation) 

             ผลิตภัณฑท่ีออกแบบควรคำนึงถึงการประหยัดคาขนสง  ความ

สะดวกในการขนสง  ระยะทาง  เสนทางการขนสง (ทางบก ทางน้ำหรือทาง

อากาศ ) การกินเนื้อท่ีในการขนสง (มิติความจุ  กวาง ´ ยาว ´ สูง  ของ

รถยนตสวนบุคคล รถบรรทุกท่ัวไป ตูบรรทุกสินคา ฯลฯ) สวนการบรรจุหีบ

หอตองสามารถปองกันไมใหเกิดการชำรุดเสียหายของผลิตภัณฑไดงาย กรณี

ท่ีผลิตภัณฑท่ีทำการออกแบบนั้นมีขนาดใหญ  อาจตองออกแบบใหชิ้นสวน

สามารถถอดประกอบไดงาย เพ่ือทำใหหีบหอมีขนาดเล็กลง ตัวอยางเชน  

การออกแบบเครื่องเรือนชนิดถอดประกอบได  ตองสามารถบรรจุผลิตภัณฑ

ลงในตูสินคาท่ีเปนขนาดมาตรฐานเพ่ือประหยัดคาขนสงรวมท้ังผูซ้ือสามารถ

ทำการขนสงและประกอบชิ้นสวนใหเขารูปเปนผลิตภัณฑไดโดยสะดวกดวย

ตัวเอง 

              งานออกแบบผลิตภัณฑท่ีดีจะตองผสมผสานปจจัยตางๆ  ท้ัง

รู ป แ บ บ (form) ป ร ะ โย ช น ใช ส อ ย (function)  ก า ย วิ ภ า ค เชิ ง ก ล

(ergonomics)และอ่ืนๆ  ใหเขากับวิถีการดำเนินชีวิต แฟชั่น หรือแนวโนมท่ี

จะเกิดข้ึนกับผูบริโภคเปาหมายไดอยางกลมกลืนลงตัวมีความสวยงามโดด

เดน มีเอกลักษณเฉพาะตัว ตั้งอยูบนพ้ืนฐานทางการตลาด และความเปนไป

ไดในการผลิตจำนวนมาก    สวนการใหลำดับความสำคัญของปจจัยตางๆ 

ข้ึนอยู กับจุดประสงคและความซับซอนของผลิตภัณฑนั้นๆ เชน การ

ออกแบบเสื้อผา กระเปา รองเทาตามแฟชั่น  อาจพิจารณาท่ีประโยชนใช

สอย ความสะดวกสบายในการใช และความสวยงาม เปนหลัก  แตสำหรับ
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การออกแบบยานพาหนะ เชน  จักรยาน  รถยนต  หรือเครื่องบิน  อาจตอง

คำนึงถึงปจจัยดังกลาวครบทุกขอหรือมากกวานั้น 

 

สรุป 

การออกแบบ คือ กิจกรรมการแกปญหาเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมาย

ห รื อ จุ ดป ระส งค ท่ี ตั้ ง ไว   (Design is  a  goal-directed  problem-

solving) เปนการกระทำของมนุษย  ดวยจุดประสงคท่ีตองการแจงผลเปน

สิ่งใหมๆ  มีท้ังท่ีออกแบบเพ่ือสรางข้ึนใหมใหแตกตางจากของเดิมหรือ

ปรับปรุงตกแตงของเดิม  ความสำคัญของออกแบบเปนข้ันตอนเบื้องตนท่ีจะ

ทำใหกระบวนการในการผลิตสินคาหรือผลิตภัณฑประสบผลสำเร็จในตลาด

และตรงตามเปาหมาย 

งานออกแบบ   คือ สิ่ ง ท่ีมนุษยสรางข้ึนโดยการเลือกนำเอา

องคประกอบมาจัดเรียงใหเกิดรูปทรงใหมท่ีสามารถสนองความตองการตาม

จุดประสงคของผูสราง  และสามารถผลิตไดดวยวัสดุและกรรมวิธีการผลิตท่ี

มีอยูในขณะนั้น 
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บทที่ 4  

หลักการออกแบบผลติภัณฑสิ่งทอ  
 

 

การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ หมายถึง การคิดคน สรางสรรค

ผลิตภัณฑตางๆ ท่ีใชสิ่งทอเปนวัสดุหลัก มีประโยชนใชสอยและความงาม 

ผลิตภัณฑสิ่งทอแบงออกไดหลายประเภทเชน ผลิตภัณฑสิ่งทอเครื่องนุงหม  

ผลิตภัณฑสิ่งทอเครื่องประกอบการแตงกาย  ผลิตภัณฑสิ่งทอในบานพัก

อาศัย  ผลิตภัณฑสิ่งทอท่ีเปนเครื่องใชในชีวิตประจำวัน  ผลิตภัณฑสิ่งทอใน

ยานยนตร  ผลิตภัณฑสิ่งทอกลางแจง  ผลิตภัณฑสิ่งทอในอาคารสาธารณะ  

ผลิตภัณฑสิ่งทอทางการแพทย  ฯลฯ 

หลักการออกแบบ 

สวนผสมของความงามท่ีนำไปใชในงานออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

1. จุด (Dot / Point) เปนองคประกอบท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด จุดเปนไดท้ัง

ขนาดเล็กและใหญ ไมมีความกวาง ความยาว สามารถบอกถึงตำแหนง 

ความถ่ี เม่ือนำจุดมาซ้ำสงผลใหเกิดลวดลาย มิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 กระเปาที่นำจุดมาใชในการออกแบบ 

ขอมูลจาก : https://www.pinterest.com/pin/271904896228527304/ 

http://cherrysworld14.blogspot.hu/2013/01/diy-taschen-mit-zipp.html 

 

https://www.pinterest.com/pin/271904896228527304/
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2. เสน (Line) คือสิ่งท่ีกำหนดขอบเขตของรูปรางและรูปทรง  เสนมี

ลักษณะตางๆ เชนเสนตรง เสนดิ่ง เสนเฉียง เสนอิสระ เสนหยัก เสนหนา 

เสนบาง ฯลฯ ซ่ึงสามารถแสดงความรูสึกไดตามลักษณะของเสนได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ระนาบ (Plane) เปนพ้ืนท่ีในระนาบกวางยาว บอกถึงบริเวณ มีลักษณะ

ท่ีเปนผืน เปนแผน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตภัณฑส่ิงทอที่นำเอาเสนหยักและเสนที่เลียนแบบธรรมชาติมาใชในการออกแบบ  

ขอมูลจาก : http://tagtraeumerin.de/?p=12860 และ 
https://www.pinterest.com/pin/482096335085869467/tutorials/sewing/ 

 

การนำเอาลักษณะของระนาบ มาใชในการออกแบบกระเปา  

ขอมูลจาก : http://www.free-tutorial.net/2016/12/how-to-make-tote-bag.html 

http://tagtraeumerin.de/?p=12860%20%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0
http://tagtraeumerin.de/?p=12860%20%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0
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4. รูปราง รูปทรง (Shape & Form) คือหนวยตางๆของรูปทรง ท่ีสราง

ข้ึนมาจากเสนหรือการข้ึนรูป รูปรางมีลักษณะ 2 มิติ คือกวางและยาว สวน

รูปทรงมีลักษณะ 3 มิติ คือกวางและยาวและสูงหรือลึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. ขนาด สัดสวน (Size & Proportion)  ขนาดเปนสิ่งท่ีสามารถบอกถึง

จุดเดน และจุดรอง รวมท้ังระยะใกลไกล กลาวคือ ขนาดท่ีใหญจะดูมี

ระยะใกลกวาขนาดเล็ก อนึ่ง สัดสวน ถือวาเปนสวนท่ีสำคัญตอความงาม 

เนื่องจากสัดสวนสงผลตอรูปรางรูปทรงท่ีมีความพอดี ลงตัว ไมมากและไม

นอยเกินไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอ รูปราง มีลักษณะ 2 มิติ และรูปทรง มีลักษณะ 3 มิติ  

ขอมูลจาก : https://www.notonthehighstreet.com/honeypips/product/fabric-birdy-keyring 

https://i.pinimg.com/originals/b7/76/cc/b776cc325b90b688d5dfb7c600e10c72.jpg 

 

 

 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอ ที่มีขนาดสัดสวนหลากหลาย 

ขอมูลจาก : https://www.pinterest.com/pin/444800900670801062/ 

https://sumally.com/p/46195 

 

https://www.notonthehighstreet.com/honeypips/product/fabric-birdy-keyring
https://www.pinterest.com/pin/444800900670801062/
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6. สี (Color)  เปนสิ่งท่ีแสดงความรูสึกและอารมณ สีจึงมีความสำคัญตอ

ความงาม การใชสีตามทฤษีสี ประกอบดวย 

• การใชสีในวงลอสี ลำดับท่ี 1 – 3 สีกลมกลืน และสีคูตรงขาม  

 

 

 

 

 

 

 

 

• การใชสีตามวรรณสี คือวรรณรอนและวรรณเย็น 

 

 

 

 

 

 

 

 

• การใชสีตามคาของสี 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอที่ใชสีในวงลอสี (แดง น้ำเงิน เหลือง และ ที่ใชสีคูตรงขาม (แดง เขียว) 

ขอมูลจาก : https://i.pinimg.com/originals/bb/ed/cd/bbedcd54c58d40f8c077c02c9950322b.jpg 

 

 

 

 
 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอที่ใชสีกลุมวรรณรอน(แดง) และวรรณเย็น(เขียว) 

ขอมูลจาก :  https://i.pinimg.com/originals/0f/e7/67/0fe767ed054ee55b4effb939ee44ba98.jpg 

http://bolsos-artesanales-maria.blogspot.com.es/2011/04/ideas-para-hacer-bolsos-y-carteras-

 

 

 
 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอที่ใชสีตามคาของสี 

ขอมูลจาก :  https://www.pinterest.com/pin/564287028287954231/ 

 

 

https://i.pinimg.com/originals/0f/e7/67/0fe767ed054ee55b4effb939ee44ba98.jpg
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• การจับคูสี แบบสีเอกรงค สีกลมกลืน และสีท่ีขัดแยง 

 

 

 

 

 

 

 

7. ลักษณะผิว (Texture) คือพ้ืนผิวสัมผัส ท่ีสามารถสำผัสไดดวยการใช

รางกายสัมผัส และการสัมผัสดวยการมองเห็น ในดานความงามพ้ืนผิวสงผล

ตอความรูสึกได ท่ีสงผลตอความรูสึกเชน อบอุน ตื่นเตน เรียบงาย เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

8. ท่ีวาง (Space) บริเวณวาง เปนความวางเปลา ชวยในการพักสายตา 

การเกิดจังหวะระหวางหนวยรูปทรง  ชองวางในความงามสงผลตอความรูสึก

ท่ีผอนคลายไดเปนอยางดี  

 

 

 

 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอที่ใชสีเอกรงค สีกลมกลืน และสีขัดแยง 

ขอมูลจาก :  https://www.pinterest.com/pin/65231894581220662/ 

 
 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอทีม่ีลักษณะผิวตางๆ 

ขอมูลจาก :  http://mesewing.com/2016/07/04/sewing-stitches-for-beginners 
 

 

 

ตัวอยางผลิตภัณฑส่ิงทอที่ใช

หลักบริเวณวางหรือทีว่าง 

ขอมูลจาก :  

https://littlefactory.com

/collections/bag/produ

cts/serif-tote-bag 
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บทที่ 5  

การออกแบบผลติภัณฑสิ่งทอพื้นถิ่น 

 
  

การสรางแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอพ้ืนถ่ิน เปน

การกำหนดทิศทางในการออกแบบ แนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ

ท่ีชัดเจนจะสงผลตอผลิตภัณฑสิ่งทอท่ีไดนั้น มีความแปลกใหม มีเอกลักษณ

เฉพาะตัว การสรางแนวความคิดในการออกแบบ จึงเปนสิ่งท่ีนักออกแบบ

ตองคิดคนหาวิธีการท่ีเหมาะสมกับบริบท สถานการณ และแนวโนมของ

ความนิยม ดังนั้นการสรางแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอพ้ืนถ่ิน จึง

ตองศึกษาในสิ่งตอไปนี้ 

1. ศึกษาบริบททางศิลปะและวัฒนธรรม ในพ้ืนถ่ินนั้น 

2. ศึกษาประเพณี ความเชื่อ ในพ้ืนถ่ินนั้น 

3. ศึกษาสภาพแวดลอม สถานท่ีสำคัญ แหลงทองเท่ียว ในพ้ืนถ่ินนั้น 

4. ศึกษาเรื่องเลา ตำนาน เรื่องราวตางๆ ในพ้ืนถ่ินนั้น 

5. ศึกษาแนวโนมการตลาด กระแสความนิยม ของกลุมผูซ้ือ 

6. ศึกษาเรื่องแหลงวัตถุดิบ และกรรมวิธีการผลิตท่ีเหมาะสมกับพ้ืนถ่ิน 

 

 อนึ่ง การออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ เกิดจากความคิดสรางสรรค ใน

การคิดคนสิ่งท่ีแปลกใหมไมซ้ำรูปแบบท่ีมีมาอยูแลว อาจจะคิดคนข้ึนมาใหม 

หรือพัฒนาจากรูปแบบเดิมใหดีข้ึน ในการคิดรูปแบบของผลิตภัณฑสิ่งทอ 

เปนการยากท่ีออกแบบจากกระดาษวางเปลาโดยไมมีประสบการณทาง
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ความงามใดเลย ดังนั้นผูออกแบบตองมีแรงบันดาลใจในการออกแบบ หรือ

ปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑสิ่งทอใหดีข้ึนกวาเดิม 

  

เม่ือศึกษาสิ่งตางรอบตัว ท้ังรูปทรงท่ีไดจากธรรมชาติ 

รูปทรงทรงมนุษยสรางข้ึน รวมท้ังวัฒนธรรมประเพณีของพ้ืนถ่ิน

นั้นๆ โดยนำสิ่งท่ีไดจากการศึกษารูปแบบ มาลดทอน แปลความ 

เอาเฉพาะสวนท่ีสำคัญออกมา คลี่คลาย ตอเติมเสริมแตง รวมท้ัง

สรางเรื่องราวใหกับตัวผลิภัณฑนั้น ดังกลาวนี้ จะสงผลตอรูปแบบ

ของผลิตภัณฑสิ่งทอ ท่ีมีเอกลักษณของพ้ืนถ่ินนั้นๆอยางแนน 

 

การสรางเร่ืองราวของผลติภัณฑ 

 ในกระบวนการสรางแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 

การสรางเรื่องราวของผลิตภัณฑสิ่งทอ นับวามีความสำคัญเปนอยางยิ่ง 

เพราะเรื่องราวเปนสวนท่ีชวยสรางคุณคาให กับตัวผลิตภัณฑ ในดาน

จิตวิทยาเปนการสรางความเชื่อม่ันและความภูมิใจในการใชผลิตภัณฑสิ่งทอ

นั้นๆ อยางไรก็ตาม การสรางเรื่องราวในตัวผลิตภัณฑสิ่งทอ สามารถสรางได

ดังนี้ 

1.  สรางข้ึนจากเรื่องราวความเปนมาของชุมชน โดยการรวบรวม

เรื่องราวความเปนมา อาจเปนเรื่องราวของกลุมชาติพันธุ การตอตั้งชุมชน 

การยายถ่ินฐาน ตัวอยางกรณีบานนายาว ไดนำเสนอเรื่องราวของชนชาวอิ

สานยายถ่ินฐานเขามาพ้ืนท่ี เม่ือราว 30 กวาปท่ีแลว จนเกิดเปนวัฒนธรรมอิ

สานท่ีพลัดถ่ินมาอยูในเขตภาคกลาง คือจังหวัดฉะเชิงเทรา รวมตัวกันเปน

ตัดเย็บเสื้อผา 
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2.  สรางข้ึนจากเอกลักษณของสิ่งทอพ้ืนถ่ินนั้น โดยการนำเอา

ลวดลาย สี หรือสิ่งท่ีเปนเอกลักษณในทองถ่ินนั้น มาออกแบบ เพ่ือสราง

เรื่องราวในตัวผลิตภัณฑสิ่งทอ ในกรณีของบานนายาว มีการทอผาขาวมา

สีสันสะดุดตา สามารถนำเอาผาขาวมามาออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอไดเปน

อยางด 

3. สรางข้ึนจากสิ่งแวดลอมในพ้ืนถ่ิน  โดยการเอาสิ่งแวดลอม  ภูมิ

ประเทศท่ีตั้งถ่ินฐาน รูปแบบสถาปตยกรรม รวมท้ังงานศิลปะและวัฒนธรรม

ในพ้ืนถ่ิน 

 

 

การนำเสนอเร่ืองราวของผลิตภัณฑสิ่งทอ 

 ประเด็นการนำเสนอเรื่องราวบนผลิตภัณฑสิ่งทอ สามารถนำเสนอ

ไดอยางหลากหลายดังนี้ 

1.  นำเสนอเรื่องราวดวยลวดลายบนบนบรรจุภัณฑ 

2.  นำเสนอเรื่องราวในสื่ออินเทอรเนต 

3.  นำเสนอเรื่องราวในสื่อสิ่งพิมพตาง 

4. นำเสนอเรื่องราวในตัวผลิตภัณฑ เชนรูปราง รูปทรง วัสดุตกแตง 

 

ขอคำนึงถึงการออกแบบ ท่ีสงผลตอการสรางแนวความคิดในการ

ออกแบบ 

 กอน ท่ีทำการออกแบบ ควรตองคำนึ งถึงสิ่ งตอไปนี้  เพ่ือให

ผลิตภัณฑสิ่งทอท่ีออกแบบมานั้น มีความสมบูรณแบบมากท่ีสุด   
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หนาท่ีใชงาน 

(Function) 

ราคา 

(Cost) 

ความสวยงาม 

(Aesthetics) 

วัสด ุ

(Materials) 

ความสะดวกสบายในการใช 

(Ergonomics) 

กรรมวิธีการผลิต 

(Production) 

ความปลอดภัย 

(Safety) 

การบำรุงรักษาและซอมแซม 

(Maintenance) 

ความแข็งแรง 

(Construction) 

การขนสง 

(Transportation) 

  

การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอกับแฟช่ัน 

 “แฟชั่น” หมายถึง ความนิยมชมชอบของมวลชน เปนความนิยมท่ี

ไมถาวร อาจไดรับความนิยมอยางสูงสุดในระยะเวลาหนึ่ง และความนิยมนั้น

อาจคลายลงอยางรวดเร็ว  ในการออกแบบสิ่งทอใหเทาทันตามกระแส

แฟชั่นนั้น นักออแบบควรตองศึกษาในสิ่งตอไปนี้ 

• ศึกษาแนวโนมของแฟชั่น ติดตามขาวสารไดอยางรวดเร็วและ

ทันสมัยอยูเสมอ โดยใชสื่อตางๆ  

• ศึกษาพฤติกรรมผูบริโภค เพศ อายุ อาชีพ รายได รสนิยม 

• เขาใจวัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ ความตองการของผูบริโภค 

ติดตามขาวสารเก่ียวกับรูปแบบของผลิตภัณฑสิ่งทอและแฟชั่นอ่ืนๆ ตามสื่อ

ตางๆ โดยเฉพาะในอินเทอรเนต เพ่ือนำมาวิเคราะหเปรียบเทียบในการ

ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ แตไมใชนำมาลอก เพราะเปนสิ่งท่ีผิดกฏหมาย

ลิขสิทธิ์ ขัดตอคุณธรรม จริยธรรมของนักออกแบบ 
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ตัวอยางการออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

วัสดุ อุปกรณ  

 

กลวิธีการออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ  

1. ศึกษารูปแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ โดยการวิเคราะหขอดี ขอเสีย 

เพ่ือนำผลการวิเคราะหมาใชในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ 

2. รางแบบจากรูปทรงเรขาคณิตอยางงาย ขอยกตัวอยางการ

ออกแบบกระเปา ตัวอยางเชน แนวทางของการพัฒนารูปแบบของ

ผลิตภัณฑไดวา ควรตองมีการสลับลายระหวางผาขาวมากับผาพ้ืน มีการวาง

ลวดลายผาขาวมาตามหลักขององคประกอบทางศิลปะ และตองมีเอกลักษณ

พ้ืนถ่ินลงไปในตัวผลิตภัณฑ  

 

วิธีการรางแบบ 

- จับดินสอใหสบาย รางเบาๆ เปนรูปราง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม หรือ

รูปทรงอ่ืนๆ แตรูปรูปสี่เหลี่ยมขนาดตางๆ สามารถนำไปใชในการออกแบบ

ไดอยางหลากหลาย 

- สำหรับผูท่ียังไมถนัดการรางเสนดวยมือ สามารถใชไมบรรทัดชวย

ในการรางแบบได 

- เม่ือรางดวยเสนเบาเสร็จแลว ใหเนนดวยเสนหนัก 

 

 

 

1. ดินสอ  3. ยางลบ  5. กระดาษ 

2. ปากกา  4. สีน้ำ / สีเมจิก / สีไม  6. ไมบรรทัด 
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-  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.แบงชองเรขาคณิตอยางงาย การแบงชองในรูปทรงเรขาคณิตนี้ จะเปนสิ่ง

ท่ีชวยกำหนดระหวาง ชองวางกับลวดลายท่ีเกิดข้ึนในผลิตภัณฑสิ่งทอ  

 

 

 

 

 

 

 

\ 

 

 

ภาพแสดงวิธีการรางแบบรูปรางเรขาคณิตแบบตางๆ โดยการรางเสนดินสอเสนเบา 

กอนท่ีจะลงน้ำหนักเสนหนัก 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 

 
 

 

ภาพแสดงวิธีการรางแบบการแบงชองเรขาคณิตแบบตางๆ  

ท่ีกำหนดตำแหนงชองวางและลวดลาย 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 
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4. เติมรายละเอียด ลวดลาย และสวนประกอบตกแตงอ่ืนๆ ข้ันตอนนี้จะ

เห็นภาพของผลิตภัณฑมากยิ่งข้ึน ในกรณีของกลุมผลิตภัณฑบานนายาว ใช

ผาขาวมาเปนวัสดุหลัก ดังนั้นการเติมรายละเอียดในตัวอยางนี้ จึงเปน

ผาขาวมา แตหากเปนผาท่ีมีลวดลายอยางอ่ืน ก็ใชหลักการเดียวกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. ระบายสี  การระบายสีในงานออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ ผูออกแบบ

สามารถเลือกใชสื่อวัสดุสีตางๆ ตามท่ีถนัด อยางไรก็ตามในการใชสีสำหรับ

การออกแบบ ตองเปนสีท่ีใชงาย รวดเร็ว สามารถใชไดโดยทันทีทันใด ไม

ยุงยาก ดังนั้นในการรางภาพสำหรับการออกแบบนั้นจึงนิยมใชสีมารคเกอร 

(สีเมจิก)  

 

วิธีการระบาย 

- จับสีมารคเกอรเหมือนการเขียนปากกาท่ัวไป แตไมควรเกรง จับ

แบบสบายๆ และไมควรกดหนักจนเกินไป  

ภาพแสดงวิธีการรางแบบการกำหนดลวดลายดวยเสน ในรูปรางเรขาคณิต 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 
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- มือท่ีจับปากกาสีมารคเกอรควรตองเปนอิสระจากกระดาษ  ไมควร

ใชขอมือเปนศูนยกลางในการระบายสี หรือลากเสน  

- เริ่มลากเสนหรือระบายดวยสีออนกอน หากตองการแสดงน้ำหนัก

ออนแก เขมจาง เพ่ือใหเกิดมิติ แสง เงา สามารถระบายทับเม่ือสีพ้ืนแหง 

หรือระบายสีท่ีมีน้ำหนักเขมกวาทับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.เขียนรายละเอียด จากนั้นนำมาเติมรายละเอียดในสวนตางๆ ของ

ผลิตภัณฑสิ่งทอ เชน สายการเปา มือจับ ซิบ การเย็บตกแตง เปนตน 

รวมท้ังการเขียนอธิบาย เพ่ือใหเกิดความเขาใจในรายละเอียดของแบบมาก

ภาพแสดงวิธีการระบายสดีวยปากกามารเกอร หรือสเีมจิก 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 

 

 
 

 



 

36 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

ยิ่งข้ึน เชน รายการประกอบแบบ วัสดุท่ีใช รายละเอียดเฉพาะสวน หรือ

อ่ืนๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เติมรายละเอียดในรูปรางเรขาคณติท่ีนำมาตดิ เชนหูกระเปา สายหิ้ว  

และเขียนอธิบายรายละเอียด 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 

 

 
 

 

ตัดรูปรางเรขาคณิตท่ีระบายสี เพ่ือนำมาติดกาวกับกระดาษอีกแผน 

ภาพถายและสาธิตโดย : กองเกียรติ มหาอินทร 

 

 
 

 



 

37 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

 

 
 รูปรางเรขาคณติท่ีรางมาจากตารางสี่เหลีย่ม สูงานออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 



 

38 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

 

 
 รูปรางเรขาคณติท่ีรางมาจากตารางสี่เหลีย่ม สูงานออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 



 

39 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

 
 

 
รูปรางเรขาคณติท่ีรางมาจากตารางสี่เหลีย่ม สูงานออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 



 

40 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

บทที่ 6  

การถายทอดความคิดในการออกแบบ

ผลิตภัณฑสิ่งทอพื้นถิ่น 

 
         ในกระบวนการออกแบบ การถายทอดความคิดของนักออกแบบหรือ

ผูออกแบบถือวาเปนเรื่องท่ีสำคัญ เพราะเปนการถายทอดสิ่งท่ีตัวเองคิดให

ผู อ่ืนเขาใจ  ไมวาจะเปนผูท่ีผลิต ผู ซ้ือ หรือบุคคลท่ัวไป ประกอบกับนัก

ออกแบบจะตองผนวกแนวความคิดของนักออกแบบใหสัมพันธเชื่อมโยงกับ

ขอคำนึงในงานออกแบบ รวมท้ังผลของการสำรวจความตองการของ

ผูบริโภค จึงจะไดงานออกแบบท่ีสมบูรณท่ีสุด 

         กลาวเฉพาะการถายทอดแนวคิดของนักออกแบบใหเกิดเปนผลิต

ภัณทสิ่งทอแบบตางๆ ท่ีแปลกใหมอยูเสมอและไมซ้ำแบบใครนั้น ในคูมือเลม

นี้ขอนำเสนอแนวทางในการถายทอดความคิดสูรูปแบบของงานออกแบบ

ผลิตภัณฑสิ่งทอ โดยเริ่มมาจากแรงบันดาลใจสวนตัวของนักออกแบบ อาจ

มาจาก สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดลอม รวมท้ังธรรมชาติตางๆ เปนตน สิ่ง

เหลานี้จำแนกเปนรูปแบบธรรมชาติ รูปแบบท่ีมนุษยสรางข้ึน และรูปแบบ

นามธรรม โดยแรงบันดาลใจตางๆ เหลานี้ตองนำมาถายทอดรูปแบบดวย

กลวิธีตางๆ เชนการเขียนภาพราง (Sketch) เปนตน ในคูมือเลมนี้ ผูเขียนขอ

ยกตัวอยางกลวิธีการถายทอดรูปแบบจากแรงบันดาลใจ มาสูรูปแบบของ

ผลิตภัณท จำนวน 4 ตัวอยางคือ กลวิธีการรางภาพตามความรูสึกสัมผัส 

การลดตัดทอน การตัดสวนและการรางภาพ ดังแผนภูมิความคิดดังนี้ 
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แรงบันดาลใจ 

 วัฒนธรรม 

 สังคม 

 เรื่องเลา ตำนาน 

 ส่ิงแวดลอม 

 ธรรมชาติ 

 ประสบการณสุนทรียะ 

 วัตถุดิบ 

          ฯลฯ 

การถายทอดรูปแบบ 

รูปแบบธรรมชาติ 

 
รูปแบบส่ิงท่ีมนุษยสราง

 

 

การถายทอดรูปแบบสูงานออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

รูปแบบศิลปวัฒนธรรม 

 

การรางภาพ 

การระบายสี / สรางมิติ 

การลดตัดทอน 

อธิบายแนวคิด / วิธีการ / วัสด ุ
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การถายทอดรูปแบบธรรมชาติสูงานออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

 
 

 

การถายทอดรูปแบบจากธรรมชาติสูงานออกแบบผลิตภณัฑสิ่งทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 



 

43 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

การถายทอดรูปแบบท่ีมนุษยสรางสูงานออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

 
  การถายทอดรูปแบบท่ีมนุษยสรางสูงานออกแบบผลติภณัฑสิ่งทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การถายทอดรูปแบบจากศิลปวัฒนธรรมสูงานออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

 

 
การถายทอดรูปแบบจากศิลปวัฒนธรรมสูงานออกแบบผลติภณัฑสิง่ทอ 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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ตัวอยางการนำเอาวัฒนธรรม เอกลักษณของกลุมผูผลิต  

มาออกแบบผลิตภัณฑประจำทองถิ่น 

 
             เปนสิ่งหน่ึงท่ีตองวิเคราะหเพ่ือสูประเด็นในการออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 

เน่ืองจากลักษณะสังคม วัฒนธรรม รวมไปถึงเอกลักษณของกลุม สามารถเช่ือมโยงไป

ถึงการออกแบบผลิตภัณฑ ท่ีแสดงถึงเอกลักษณประจำกลุม ท้ังน้ีสรุปการวิเคราะหได

ดังน้ี 

             กรณีตัวอยาง กลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร  

     ตั้งอยู ต.ตะนาวศรี อ.สวนผึ้ง จ.ราชบุรี เปนชุมชนท่ีเปนพ้ืนท่ีปาเขา ทิศ

เหนือ ติดกับอำเภอดานมะขามเตี้ย จังหวัดกาญจนบุรี  ทิศตะวันออก ติดตอกับอำเภอ

จอมบึงและอำเภอบานคา  ทิศใต ติดตอกับอำเภอบานคา ทิศตะวันตก ติดตอกับ

อำเภอมะริด จังหวัดทวาย เขตตะนาวศรี ประเทศพมา  ประชากรสวนใหญ (รอยละ 

90) เปนกลุมชาติพันธุกะเหรี่ยงอาศัยอยูตามแนวตะเข็บชายแดน อำเภอสวนผึ้งใน

ปจจุบันเปนแหลงทองเท่ียวเปนแหลงทองเท่ียวท่ีมีรีสอรตและสถานท่ีพักตากอากาศ

หลายแหง รวมท้ังแหลงเรียนรูศึกษาธรรมชาติท่ีเปนสถานท่ีทองเท่ียวคือ โปงยุบ ธารน้ำ

รอนบอคลึง  อุทยานธรรมชาติวิทยา  น้ำตกเกาโจนหรือน้ำตกเกาช้ัน  น้ำตกบานบอหวี  

แกงสมแมว (สวนปาสิริกิติ์)  พิพิธภัณฑภโวทัยหรือสวนภูมิปญญาชาวบาน  น้ำพุรอน

โปงกระทิง  และสำนักสงฆหินสูง 

              คำวา "สวนผ้ึง" มีท่ีมาจากสภาพแวดลอมของอำเภอสวนผึ้งท่ีอยูทามกลาง

ธรรมชาติ ปาเขา มีตันไมชนิดหน่ึงช่ือวา "ตนผึ้ง" มีลักษณะเปนสีขาวนวล ไมมีเปลือก 

จุดเดนของตนไมชนิดน้ีมีผึ้งมาทำรังอยูเปนจำนวนมากและทำรังอยูเฉพาะตนไมชนิดน้ี

เทาน้ัน จึงเปนท่ีมาของช่ืออำเภอสวนผึ้ง 

ดังน้ัน การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑใหมีเอกลักษณ สำหรับกลุม

พัฒนาอาชีพนิรันพร โดยนำเอาลักษณะ สังคม วัฒนธรรม มาประกอบการวิเคราะห

รูปแบบผลิตภัณฑไดดังน้ี 

https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%82%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%A2
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%B2
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%9E%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%B2
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1. นำเอาลักษณะเดนของกลุมชาติพันธุของกะเหรี่ยงในอำเภอ

สวนผึ้ง มาใชในการออกแบบ เชน สี ลวดลาย รูปแบบเสื้อผา 

และการแตงกายของชาวกะเหรี่ยง 

2. นำเอาวิถีชีวิตของชาวกะเหรี่ยงมาออกแบบ ใหเปนรูปแบบ

ตางๆ เชนเปนลวดลายกราฟค การตูน หรือรูปแบบตางๆ อ่ืน

ใด ท่ีสามารถนำมาออกแบบสรางสรรคได 

3. นำเอาตนผึ้ง มาใชประโยชน เชน การนำใบของตนผึ้งมาสกัด

เปนสีสำหรับการเพนท การยอม และการพิมพผา หรือนำเอา

ลักษณะของตนผึ้ งมาเปนลวดลาย หรือรูปทรงในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ 

4. นำเอาแหลงทองเท่ียวตางๆ มาเปนแรงบันดาลใจในการ

ออกแบบ เชน เปนลวดลาย กราฟคบนผลิตภัณฑตางๆ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
การนำเอาเอกลักษณการแตงกายของชาติพันธุกะเหรี่ยงมาออกแบบกระเปา 

ของกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร : กองเกียรติ มหาอินทร 
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การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอสำหรับกลุมอสชีพนิรันพร 

 
 

 
การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเสื้อยดืลำลองสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบกระเปาใสเงิน/ เหรยีญสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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 การออกแบบกระเปาใสเงิน/ เหรยีญสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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การออกแบบเครื่องประดับจากสิ่งทอสำหรับกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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 การออกแบบภาพเขียนประดับผนังบนสิ่งทอสำหรับกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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 การออกแบบภาพเขียนประดับผนังบนสิ่งทอสำหรับกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย กองเกียรติ  มหาอินทร 
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ผลิตภณัฑภาพเขียนประดับผนังบนสิ่งทอของกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย นิรันดร  รัตนกลสนาน 

ผลิตภณัฑภาพเขียนประดับผนังบนสิ่งทอของกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 

โดย นิรันดร  รัตนกลสนาน 
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ตัวอยางการนำเอาวัฒนธรรม เอกลักษณของกลุมผูผลิต  

มาออกแบบผลติภณัฑประจำทองถ่ินของกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร  
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ผลิตภณัฑตนแบบเครื่องประดับจากสิ่งทอ  โดย นฤพน  ไพศาลตนัติวงศ 

 

ผลิตภณัฑตนแบบเสื้อยดื  โดย นิรนัดร  รัตนกลสนาน 
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ตัวอยาง การนำส่ิงแวดลอมมาใชประโยชนในการออกแบบผลิตภัณฑ 

เพ่ือความเปนเอกลักษณของผลิตภัณฑประจำถิ่น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตนผึ้งหรือตนยวนผึ้ง ท่ีนักวิจัยนำใบมายอม พิมพ และเพนทผา 

นักวิจัยนำใบตนผึ้งหรือตนยวนผึ้ง มาสกัดสียอม พิมพ และเพนทผา 
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ตัวอยางการสรางตนแบบ เพนทเส้ือยืดเพนท   

 เสื้อยืดเพนท เปนผลิตภัณฑท่ีสมาชิกในกลุมคือ นายนิรันดร  รัตนกลสนาน 

เปนผูเพนทหลัก โดยใชเสื้อยืดสำเร็จรูป มาเพนทรูปตางๆ ลงบนเสื้อ โดยรูปท่ีนำมา

เพนทสะทอนเน้ือหาของธรรมชาติแวดลอม  ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต สถานท่ีทองเท่ียว

ของอำเภอสวนผึ้ง จังหวัดราชบุรี อาทิ สถานท่ีทองเท่ียวคือ แกงสมแมว  น้ำตกเกาโจน  

น้ำตกบอหวี  หวยคอกหมู และเขากระโจม ศิลปวัฒนธรรมและวิถีชีวิตคือ การแตงกาย

ของชาวกระเหรี่ยง คางโดง (เครื่องแขวนของชาวกระเหรี่ยง)  สัตวท่ีอยูตามแหลง

ทองเท่ียวตางๆคือ แกะ อาปากา รวมท้ังลายอ่ืนๆ ท่ีเปนลายธรรมชาติเก่ียวกับอำเภอ

สวนผึ้ง เชน ผึ้ง นก ดอกไม เปนตน โดยนำไปขายท่ีแหลงทองเท่ียวของ อำเภอสวนผึ้ง 

คือ ตลาดโอะปอย 

 เทคนิคการเพนท พิมพสรีนลวดลายหรือรูปภาพดวยสีขาวเปนพ้ืน กอนทำ

การเพนทหรือระบายสีทับดวยสีอะคริลิค การระบายสีเนนความเหมือนจริง 

 ปญหาและอุปสรรคคือ มีผูเพนทท่ีมีฝมืออยูในระดับท่ีขายได มีเพียงคนเดียว

คือ นายนิรันดร  รัตนกลสนาน จึงสงผลใหการผลิตท่ีชา ใชเวลานานในการเพนท เกิด

ความออนลา เมื่อมีการทำงานใหทันเวลาตามท่ีลูกคาสั่ง เมื่อเทียบกับราคาขายปลีกตัว

ละ 190 บาท และราคาสงตัวละ 150 บาท ถือวาไมคุมกับคุณคาของงานฝมือและเวลา

ท่ีเสียไป 
 

 

 

นักวิจัยทดลองเพนผาดวยสีจากใบตนผึ้ง 



 

63 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

การพัฒนารูปแบบผลติภณัฑสิ่งทอกลุมพัฒนาอาชีพนิรันพร 
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กรณีตัวอยาง กลุมพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร  

ตั้งอยู แขวงทรายกองดินใต เขตคลองสามวา กรุงเทพมหานคร เปนชุมชนท่ี

อยูชานเมืองหลวงกรุงเทพมหานคร ในป พ.ศ. 2556 แขวงทรายกองดินใต หน่ึงในเขต

คลองสามวา กรุงเทพมหานคร ไดถูกกำหนดใหเปนพ้ืนท่ีสีขาวทแยงเขียว ซึ่งหมายถึง

ท่ีดินประเภทอนุรักษชนบทและเกษตรกรรม ถึงแมวาบานสุเหราเกาะขุนเณร แขวง

ทรายกองดินใตจะอยูในกรุงเทพมหานคร แตสภาพท่ัวไปก็เปนทองทุง มีคลองสามวา

ผานกลางพ้ืนท่ีและมีคลองซอยเช่ือมระหวางคลองหลักเปนกางปลา ประชาชนสวน

ใหญประกอบอาชีพกสิกรรม ปจจุบันเขตคลองสามวาเปนเขตท่ีมีจำนวนประชากรมาก 

ในทางประวัติศาสตร เดิมแขวงทรายกองดินใต และแขวงแสนแสบ เปนชาว

มุสลิม มลายูจากเมืองไทรบุรี ท่ีเทครัวข้ึนมาในสมัยตนกรุงรัตนโกสินทร ชาวมาลายู

กลุมน้ี ไดมาจับจองท่ีดินตารมแนวคลองแสนแสบหลังจากท่ีถูกเกณฑมาขุดคลองสายน้ี 

ในยุคสมัยรัชกาลของพระบาทสมเด็จพระน่ังเกลาเจาอยูหัว  

ระยะแรกชาวมุสลิมในบริเวณดังกลาวใชบานของคหบดีคนหน่ึงเปนสถานท่ี

ประกอบกิจทางศาสนา ตอมาไดรวมกันสรางเรือนไมข้ึนเพ่ือใชเปนสุเหราหรอืมัสยิดเมื่อ

เวลาผานไปไดประมาณ 70 ป ชุมชนน้ีมีประชากรมากข้ึน บรรดาสัปปุรุษลงมติวาจะ

ขยายพ้ืนท่ีสุเหราใหกวางข้ึนโดยสรางเปนอาคารปูนใหมั่นคงถาวร จึงชวยกันซื้อทราย

มากองไวบนดินเพ่ือรอใหมีปริมาณมากพอ จากน้ันก็มีผูนำทรายมาสมทบอีกเรื่อย ๆ 

จนกลายเปนกองใหญคางอยูนาน ผูคนท่ีเดินทางผานไปมาเห็นกองทรายน้ีทุกครั้งจึง

เรียกกันติดปากวา "ทรายกองดิน" ภายหลังเมื่อมีการจัดการปกครองทองท่ีตามระบบ

มณฑลเทศาภิบาล ทางราชการจึงนำช่ือน้ีมาใชเปนช่ือตำบล โดยปรากฏเอกสาร

เก่ียวของกับตำบลน้ีในราชกิจจานุเบกษาอยางนอยตั้งแต พ.ศ. 2448 

ยังมีเรื่องเลาสืบตอกันมาอีกวา ในชวงเวลาเดียวกันน้ัน พระบาทสมเด็จพระ

จุลจอมเกลาเจาอยูหัวไดเสด็จกลับจากเมืองฉะเชิงเทราผานทางคลองแสนแสบ เมื่อเขา

เขตสุเหราของชุมชน พระองคก็เสด็จข้ึนฝง ทรงแวะเยี่ยมเยียนสุเหรา และมีพระราช

ดำรัสถามวา "กองทรายกองดินเหลาน้ีมีไวทำไม"[7] เมื่อทรงไดรับคำตอบจากผูท่ีอาศัย

อยูบริเวณน้ันวาจะใชสรางอาคารสุเหรา จึงมีพระราชกระแสรับสั่งใหทหารขนอิฐ หิน 

และทรายมาทางเรือกลไฟอยางละหลายลำเพ่ือพระราชทานสมทบสรางสุเหราหลังใหม 

พรอมท้ังพระราชทานท่ีดินจำนวน 40 ไร เปนใบเดินทุงใหกับทรัสตีสุเหราแหงน้ีดวย 

https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%87_(%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%87)
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.m.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%9E%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%83%E0%B8%95%E0%B9%89
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%B9&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%A1%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%B9&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%A0%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%A5%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%AB%E0%B8%B1%E0%B8%A7
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%89%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%82%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99#cite_note-ins.moi-7
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นับแตน้ันมาชาวบานก็เรียกสุเหราแหงน้ีวา "สุเหราทรายกองดิน"  ภายหลังทางราชการ

ไดแบงและจัดตั้งเขตการปกครองในระดับตำบลข้ึนใหม สงผลใหบริเวณชุมชนสุเหรา

ทรายกองดิน (ซึ่งเปนท่ีมาของช่ือ "ทรายกองดิน") ทางฝงเหนือของคลองแสนแสบ ยาย

จากตำบลทรายกองดินไปข้ึนกับตำบลทรายกองดินใตแทน 

 

 

 

การพัฒนารูปแบบผลติภณัฑสิ่งทอกลุมพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร 
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การออกแบบผลิตภัณฑส่ิงทอ 

สำหรับกลุมพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร 

 
 

การออกแบบผลติภณัฑสิ่งทอกระเปาสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพบานสเุหราเกาะขุนเณร 
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การออกแบบผลติภณัฑสิ่งทอกระเปาสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพบานสเุหราเกาะขุนเณร 
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การออกแบบผลติภณัฑสิ่งทอกระเปาสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพบานสเุหราเกาะขุนเณร 



 

69 
 

คูม
ือก

าร
ออ

กแ
บบ

ผล
ิตภั

ณ
ฑส

ิ่งท
อ 

| 
 

 

 
 

 

 

การออกแบบผลติภณัฑสิ่งทอกระเปาสำหรบักลุมพัฒนาอาชีพบานสเุหราเกาะขุนเณร 
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ผลิตภณัฑตนแบบกระเปาพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร   

โดย นฤพน  ไพศาลตันติวงศ 
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ผลิตภณัฑตนแบบกระเปาพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร   

โดย นฤพน  ไพศาลตันติวงศ 
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ผลิตภณัฑตนแบบกระเปาพัฒนาอาชีพบานสุเหราเกาะขุนเณร   

โดย นฤพน  ไพศาลตันติวงศ 
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บทที่ 7  

การยอมสีธรรมชาติ 
 

 

องคความรูเร่ือง การยอมส ีการพิมพ โดยใชสารใหสีจากใบ

รวงผ้ึง 

2.3.1 การลอกแปงบนผาฝาย (Desizing) 

วัตถุประสงค : เพ่ือกำจัดแปงท่ีอยูบนเสนดายยืน (ขณะทอผา

เสนดายยืนจะตองมีการลงแปง) โดยท่ัวไปแปงท่ีใชลงเสนดายยืนมักจะเปน

แปงจากธรรมชาติ และมีสมบัติไมละลายน้ำ ตมก็ไมหลุดออก ดังนั้นจะทำให

ผาเหลานี้มีปญหาในการยอมติดสี หรือก็อาจเกิดปญหาการยอมผาแลวดาง 

สูตรการลอกแปง 

- น้ำ 1:10 (นาหนักผา : นาหนักน้ำ) (เชน ผา 1 กิโลกรัม ใชนน้ำ 

10 ลิตร) 

- สารลอกแปง  (เอ็นไซม)  5 - 10 กรัม/ลิตร 

- เกลือแกง 2 กรัม/ลิตร 

- สบูเทียม หรือน้ำยาซันไลต 0.5 กรัม/ลิตร 

วิธีการกำจัดแปง 

(1) ตวงน้ำตามสัดสวนท่ีตองการใช  

(2) ชั่ง และตวงสารเคมีตามสัดสวนท่ีกำหนดใสลงในน้ำ  

(3) นำผาท่ีมีแปงใสลงในสารละลายท่ีเตรียมไว   

(4) ตมใชอุณหภูมิตม 70-90  องศาเซลเซียส เวลา 1 ชั่วโมง 

(5) นำผามาลางดวยน้ำรอน   
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(6) นำผามาลางดวยน้ำธรรมดา  

(7) นำผามาตากแหง  

     การตรวจสอบแปงท่ีตกคางบนผา 

โดยใชสารละลายไอโอดีนหยดลงบนผา (0.1 % ไอโอดีน ใน 1% 

โปแตสเซียมไอโอไดด เตรียมโดยชั่งไอโอดีน 1กรัม และโปแตสเซียมไอโอ

ไดด 10 กรัม ละลายในน้ำกลั่น 150 ซีซี  คนใหละลายแลวเติมน้ำใหครบ 1 

ลิตร เก็บไวในขวดสีชาเพ่ือปองกันแสง) ถาหยดไอโอดีนลงบนผา: 

มีสีดำหรือสนี้ำตาล = มีแปงตกคางมาก                                                   

สีน้ำเงิน = มีแปงตกคางปานกลาง   

สีเขียว = มีแปงตกคางปานกลาง    

สีเหลือง = แปงถูกกำจัดหมด 

 

2.3.2 การทำความสะอาดเสนดายฝาย (Scouring) 

วัตถุประสงค : เปนกระบวนการทำความสะอาดเสนใย เสนดาย 

ดวยการใชดาง เชน โซดาไฟ โซดาแอช เปนตน เพ่ือกำจัด ไขมัน น้ำมัน สาร

หลอลื่น เม่ือผานกระบวนการนี้แลวเสนใยจะสะอาด มีความสามารถในการ

ดูดซึมน้ำไดดี เปยกไดงาย 

 

สูตรการกำจัดส่ิงสกปรก 

- น้ำ                                       20       ลิตร 

- โซดาไฟ (5 กรัม/ ลิตร)                100      กรัม 

- สบูเทียม หรือซันไลท (1 กรัม/ ลิตร)     20      กรัม 

- เสนดายฝายดิบ                               2      กิโลกรัม  
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วิธีการกำจัดส่ิงสกปรก 

(1) ตวงน้ำตามสัดสวนท่ีตองการใช  

(2) ชั่ง และตวงสารเคมีตามสัดสวนท่ีกำหนดใสลงในน้ำ  

(3) นำเสนดายฝายดิบใสลงในสารละลายท่ีเตรียมไว   

(4) ตมเดือดเปน เวลา 1 ชั่วโมง 

(5) นำเสนดายมาลางดวยน้ำหลายๆ ครั้ง    

(6) นำเสนดายมาตากแหง  

 

2.3.3 การฟอกขาวฝาย (Bleaching) 

 (ก) การฟอกขาวฝายดวยไฮโดรเจนเปอรออกไซด 

 ไฮโดรเจนเปอรออกไซด เปนสารเคมีชนิดหนึ่ ง สามารถ

สลายตัวใหออกซิเจนออกมาได มีสูตรทางเคมีเปน H2O2 การฟอกขาวดวย

ไฮโดรเจนเปอรออกไซด (hydrogen peroxide bleaching) เพ่ือทำใหเสน

ใยฝายมีสีขาวยิ่งข้ึน 

 

อัตราสวนองคประกอบการฟอกขาว 

 น้ำ  1:3  (น้ำหนักผา : น้ำหนักน้ำ) 

 ไฮโดรเจนเปอรออกไซด  3-8  มิลลิลิตร/ลิตร 

 โซเดียวซิลิเกต 38 โบเม   4  กรัม/ลิตร 

 อุณหภูมิ       70  องศาเซลเซียส 

 เวลา   1  ชั่วโมง 
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 ข้ันตอนการปฏิบัติ 

 นำฝาย 1 กิโลกรัม ชุบน้ำให เปยก บิดใหหมาด ๆ แชใน

สวนผสมท่ีเตรียมไว ตมจนเกือบเดือด ถึงอุณหภูมิประมาณ 70-80 องศา

เซลเซียส ยกฝายข้ึนเหนือสารละลาย ใสไฮโดรเจนเปอรออกไซดลงไปใน

สารละลาย 40 มิลลิลิตร นำฝายไปแชตออีก 15 นาทีหรือจนกวาจะไดความ

ขาวตามตองการ นำเสนใยฝายมาลางน้ำใหสะอาดแลวนำไปตากใหแหงโดย

คอยกระตุกใหเสนใยเปนเสนตรงอยูตลอดเวลาเสนใยฝายท่ีผานกระบวนการ

นี้ สามารถนำไปยอมสีออนไดเลย 

 

 (ข) การฟอกขาวฝายดวยคลอรีน 

 คลอรีนน้ำ หรือ โซเดียมไฮโปคลอไรท เปนสารละลายสีเหลือง

ออน มีกลิ่นฉุน มีสูตรทางเคมีเปน NaClO หรือหากไมใชอยูในรูปเกลือ

โซเดียม สามารถใชสารประกอบท่ีอยูในรูปของเกลือแคลเซียมได เรียกวา

คลอรีนผง แตเกลือแคลเซียมจะมีลักษณะเปนผงและละลายน้ำไดไมดี จึง

มักจะมีผงคลอรีนเหลืออยูหลังการละลาย 

การฟอกขาวโดยคลอรีนน้ำ 

สวนประกอบ 

 น้ำสะอาด  20  ลิตร 

 คลอรีนน้ำ  10  กรัม 

 

 ข้ันตอนการปฏิบัต ิ

 ละลายโซเดียมไฮโปคลอไรทหรือคลอรีนน้ำใหไดความเขมขน

ตามท่ีกำหนด จากนั้นนำเสนใยฝายท่ีผานการฆาไขมันแลวมาชับใหเปยกนา
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พอหมาด ๆ แช ในน า ท่ี ผสมคลอรีน ท้ิ งไวประมาณ  30-45 นาที  ท่ี

อุณหภูมิหอง จากนั้นลางนาใหสะอาดจนหมดกลิ่นคลอรีน 

 

 (ค) การฟอกขาวโดยใชคลอรีนผง 

 อัตราสวนองคประกอบการฟอกขาว 

 น้ำ                       1:3      (น้ำหนักผา : น้ำหนักน้ำ) 

 ผงฟอกคลอรีน  4  กรัม/ลิตร 

  

ข้ันตอนการปฏิบัติ 

 แชเสนใยฝายในสารละลายท่ีเตรียมไวท่ีอุณหภูมิหอง สวน

ระยะเวลาท่ีใชข้ึนกับสภาพเสนใยท่ีใชเปนวัตถุดิบ เม่ือไดความขาวตามท่ี

ตองการแลว ยกเสนใยข้ึนใหหมาดน้ำ แลวนำเสนใยลงแชในกรดน้ำสม รอย

ละ 1  เปนระยะเวลา 5-10 นาที เพ่ือลางฤทธิ์ของคลอรีนท่ีหลงเหลือ กอน

นำไปซักลางดวยน้ำสะอาดจนหมดฤทธิ์ของกรด จากนั้นนำไปตากใหแหง

โดยคอยกระตุกเสนใยใหเปนเสนตรงอยูตลอดเวลา เสนใยฝายท่ีไดจะมีสีขาว

สะอาดสามารถนำไปยอมสีออนไดเลย 

 

 (ง) การฟอกขาวฝายดวยโซเดียมคลอไรท 

 โซเดียมคลอไรท เปนสารเคมีสาหรับการฟอกขาวโดยมีสูตร

เคมีเปน NaClO2 การฟอกขาวดวยโซเดียมคลอไรทใชสารละลายตาม

สวนผสมขางลาง แตกรรมวิธีจะเปนเชนเดียวกันกับการฟอกขาวดวย

โซเดียมไฮโปคลอไรท 
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อัตราสวนองคประกอบในการฟอกขาว 

 น้ำ   1:3  (น้ำหนักผา:น้ำหนักน้ำ) 

 โซเดียมคลอไรท   1  กรัม/ลิตร 

 กรดนาสม 1 %   4  ซีซี/ลิตร 

 อุณหภูมิ    70  องศาเซลเซียส 

 เวลา    1  ชั่วโมง 

 

 (จ) การฟอกขาวฝายดวยโซเดียมเปอรคารบอเนต 

 โซเดียมเปอรคารบอเนตเปนสารเคมีผสมของ โซเดียม

คารบอเนตและไฮโดรเจนเปอรออกไซด สูตรทางเคมีโดยท่ัวไปอาจเขียนได

วา 2Na2CO3.3H2O2 ดังนั้นจึงมีพฤติกรรมคลายกับไฮโดรเจนเปอรออกไซด

อัตราสวนองคประกอบของสารละลายท่ีใชในการฟอกขาวโดยสารเคมีตัวนี้ 

จึงเหมือนกับการฟอกขาวดวยไฮโดรเจนเปอรออกไซด แตในการฟอกขาวสา

หรับพ้ืนบานหรือในทองถ่ินจะใชการฟอกขาวโดยวิธีนี้นอย 

 

2.3.4 การปรับสภาพผาฝายใหสามารถยอมสีธรรมชาติและมีสี

ติดเขมข้ึน 

สารเคมี  

1) สารเพ่ิมประจุบวก  

2) น้ำ 
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อัตราสวนผสม  

          ปริมาณน้ำสารท่ี    

                  ตองการ

เตรียมสารเคมี 

 

1 

ลิตร 

 

2 

ลิตร 

 

5 

ลิตร 

สารเพ่ิมประจุบวก  

(10 กรัมตอลิตร หรือ 10 ซีซี

ตอลิตร ) 

10 กรัม 

หรือ 

10 ซีซี 

20 กรัม

หรือ 

20 ซีซี 

50 กรัม หรือ 

50 ซีซี 

น้ำ 1 ลิตร 2 ลิตร 5 ลิตร 

 

การเตรียมสารละลาย และการปรับสภาพเสนดาย หรือผากอนการยอมสี   

1) ตวงน้ำตามปริมาณท่ีตองการใสลงในภาชนะสเตนเลส 

2) ตวงหรืองชั่งสารเพ่ิมประจุบวกตามสัดสวนท่ีตองการใสลงในน้ำ (ขอ 

1) 

3) ใสผาฝายลงในภาชนะท่ีมีสารละลายเพ่ิมประจุ 

4) นำไปตมใหความรอนท่ีอุณหภูมิ 50 องศาเซลเซียส นาน 20 นาที 

5) นำผาฝายไปตาก หรือนำไปยอมสตีอไป (หามลางน้ำ) 

6) นำผาฝายไปทำการยอมสีธรรมชาติตอไป  
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2.3.5 การยอมสีโดยใชสารใหสีจากใบรวงผ้ึง 

วัสดุและสารเคมี  

1) ผาฝาย หรือผาเรยอน ท่ีผานการแชสารเพ่ิมประจุ หรือเสนดายฝาย

ท่ีผานการแชดวยสารเพ่ิมประจุ 

2) ใบรวงผึ้งสด 

3) สารสม 

4) น้ำ 

 

การสกัดสีจากใบรวงผ้ึงสด 

1) นำใบรวงผึ้งสดมาชั่งปริมาณ 3 กิโลกรัม จากนั้นนำมาสับใหเปนชิ้น

เล็ก และใสภาชนะสเตนเลส 

2) ตวงน้ำ 30 ลิตร ลงในภาชนะสเตนเลส  (ขอ 1)  

3) ทำการตมใหเดือดเปนเวลา 1 ชั่วโมง 

4) ทำการกรองใบรวงผึ้งสด ผานผาขาวบาง 

5) เติมน้ำใหครบ 30 ลิตร  

6) นำน้ำสีจากใบรวงผึ้งสดท่ีสกัดไดไปใชยอมผาฝาย หรือผาเรยอน 

หรือผาไหม  
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อัตราสวนของน้ำท่ีใชยอมจากใบรวงผ้ึง 

                

ปริมาณไหม /ฝาย

สวนผสม  

1 

กิโลกรัม 

2 

กิโลกรัม 

3 

กิโลกรัม 

4 

กิโลกรัม 

5 

กิโลกรัม 

น้ำสีจากใบรวงผึ้ง

สดท่ีสกัดออกมา  

30 ลิตร 

(ใบ

รวงผึ้ง

สด 3 

กก) 

60 ลิตร 

(ใบ

รวงผึ้ง

สด 6 

กก) 

90 ลิตร 

(ใบ

รวงผึ้ง

สด 9 

กก) 

120 

ลิตร 

(ใบ

รวงผึ้ง

สด 12 

กก) 

150 

ลิตร 

(ใบ

รวงผึ้ง

สด 15 

กก) 

       

วิธีการยอมสีจากใบรวงผ้ึงสดและการทำมอรแดนทหลังยอม 

1) ตวงน้ำสีตามปริมาณท่ีตองการใสลงในภาชนะสเตนเลส 

2) ใสผาฝาย ท่ีผานการลงสารเพ่ิมประจุ นำมาใสลงในภาชนะท่ีมี

สารละลายสียอมผสมอยู  และใชมือกด ผาฝายใหจมลงใน

สารละลายสียอม และทำการยอมประมาณ 5 นาที  

3) เพ่ิมอุณหภูมิใหรอนข้ึนถึงเดือดโดยทำการยอมท่ีอุณหภูมินี้เปน

เวลา 30 นาที  

4) นำผาฝายมาบิดหมาด  

5) เตรียมสารละลายสารสม โดยชั่งสารสมมา 100 กรัม และ

นำมาละลายในน้ำอุน 10 ลิตร (สารสม 10 กรัมตอลิตร)  
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6) นำผาฝาย ท่ีผานการยอมสีในขอ 4) ใสลงในสารละลายมอร

แดนทขอ 5) 

7) แชผาฝายในสารละลายมอรแดนทเปนเวลา 10 นาที   

8) ลางน้ำท่ีอุณหภูมิหองหลายๆ ครั้ง และนำไปบิดหมาด  

9) เตรียมสาร เพ่ือกำจัดสีสวนเกิน เตรียมโดยตวงน้ำใสภาชนะส

เตนเลส ประมาณ 20-30 ลิตร จากนั้นใสน้ำยาลางจาน (เชน 

ซันตไลท จำนวน 20-30 ซีซี (1 กรัมตอลิตร) และคนใหเขากัน  

10) นำผาฝายท่ีผานการยอมสีใสลงในสารละลายท่ีเตรียมไว เพ่ือ

ลางทำความสะอาดสีสวนเกินออก 5-10 นาที 

11) ลางน้ำท่ีอุณหภูมิหองหลายๆ ครั้ง และนำไปบิดหมาด  

12) นำไปตากแหง  

 

สีท่ีไดจากการยอมฝายดวยสีจากใบรวงผ้ึง 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตภณัฑตนแบบการยอมสีบนเสือ้ยืด ดวยสจีากใบรวงผึ้ง   

โดย รตันพล  มงคลรัตนาสิทธ์ิ 
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2.3.6 การพิมพผาโดยใชสารใหสีจากใบรวงผ้ึง  

(ก) กรณีใชแปงพิมพสำเร็จรูปสำหรับพิมพ  

สวนผสม  

- ผงสีจากใบรวงผึ้ง  40 กรัม  

- แปงพิมพสำเร็จรูป  60  กรัม   

 

          ข้ันตอนการผสมสารและการพิมพ  

1) ชั่งผงสีจากใบรวงผึ้งจำนวน 40 กรัม จากนั้นนำมาผสมใสลง

แปงพิมพืสำเร็จรูป และกวนใหเขากัน (คนจนกระท่ังสีจาก

ใบรวงผึ้งละลายหมด) 

2) นำไปใชสำหรับพิมพ  

3) นำผาฝายท่ีจะพิมพวางลงบนพ้ืนโตะ จากนั้นนำบลอกสกรีน

ทาบลงบนผา 

4) นำแปงพิมพสำเร็จรูปท่ีผสมสีจากใบมังคุดเทใสลงบนบลอก

สกรีน  

5) ใชยางปาด ปาดสีในบลอกสกรีนตามลวดลายท่ีปรากฏใน

บลอกสกรีน 

6) นำผาท่ีผานการพิมพไปทำใหแหง และนำไปรีดตามลำดับ  

7) นำไปซักลาง   
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            กอนซัก                                        หลังซัก 

ผาฝายท่ีพิมพดวยสีจากใบรวงผึง้ โดยการใชแปงพิมพสำเร็จรูป  

โดย รตันพล มงคลรัตนสิทธ์ิ 

 

(ข) กรณีใชสารขน (thickener) สำหรับพิมพ 

สวนผสม  

- ผงสีจากใบรวงผึ้ง        50-100 กรัม (ข้ึนอยูกับความ

เขมสีท่ีตองการ) 

- สารขนชนิด กัวรกัม   20  กรัม/ ลิตร  

- สารไบเดอร (Binder)      10       กรัม/ ลิตร  

- น้ำรอน                       1         ลิตร  

ข้ันตอนการเตรียมสารขน ชนิดกัวรกัม และการพิมพผา  

1)  ชั่ง กัวรกัม (สารขน) 20 กรัม และชั่งผงสี 50-100 กรัม 

สารไบเอรจำนวน 10 กรัม จากนั้นนำมาละลายในน้ำรอน

จำนวน 1 ลิตร และกวนใหเปนเนื้อเดียวกัน โดยใชเครื่อง

ปนน้ำผลไม  
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2)  พักไวใหอุนๆ ถึงจะนำไปพิมพผาได   

3) นำผาฝายท่ีจะพิมพวางลงบนพ้ืนโตะ จากนั้นนำบลอก

สกรีนทาบลงบนผา 

4) นำสารขนท่ีผสมสีจากใบมังคุดเทใสลงบนบลอกสกรีน  

5) ใชยางปาด ปาดสีในบลอกสกรีนตามลวดลายท่ีปรากฏใน

บลอกสกรีน 

6) นำผาท่ีผานการพิมพไปทำใหแหง และนำไปรีดตามลำดับ  

7) นำไปซักลาง   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              กอนซัก                                                 หลงัซัก 

ผาฝายท่ีพิมพดวยสีจากใบมังคุด โดยการใชสารขน (thickener) 

โดย รตันพล มงคลรัตนาสิทธ์ิ 
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2.3.7 การเพนทผาโดยใชสารใหสีจากใบรวงผ้ึง 

สวนผสม  

- ผงสีจากใบมังคุด   30 กรัม  

- สารไบเดอร (Binder)      10       กรัม  

- น้ำรอน                       40        ซีซี  

 

ข้ันตอนการเตรียมสีจากใบมังคุดสำหรับเพนท  

1) ชั่งผงสี 30 กรัม สารไบเอรจำนวน 10 กรัม จากนั้นนำมาละลายใน

น้ำรอนจำนวน 40 ซีซี  และกวนใหเปนเนื้อเดียวกัน  

2) นำไปเพนทผา  

3) นำผาท่ีผานการพิมพไปทำใหแหง และนำไปรีดตามลำดับ  

4) นำไปซักลาง   

 

 

 

 

                        กอนซัก                                      หลังซัก 

การเพนทผาฝายโดยใชสารใหสีจากใบรวงผึ้ง โดย รัตนพล มงคลรัตนาสิทธ์ิ 
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2.3.8 การพิมพลอกสี หรือ กัดสี บนผาท่ียอมสีจากจากใบรวงผ้ึง 

สารเคมี  

- แปงสำหรับผสมลงในสารกัดสี (Print paste) 

- สารกัดสี (ดางทับทิม)  

- น้ำยาลางสารกัดสีใหหลุดออก 

สวนผสม  

สารเคมี สูตรสำหรับผาเนื้อ

บาง  

ปริมาณ (%) 

สูตรสำหรับผาเนื้อหนา

ปานกลาง   

ปริมาณ (%) 

สูตรสำหรับผาเนื้อ

หนา 

ปริมาณ (%) 

สารกัดสี (ดาง

ทับทิม) 

10 30 70 

แปงสำหรับ

ผสมลงในสาร

กัดสี  

90 70 30 

รวม  100 100 100 

  

ข้ันตอนการเตรียมสารเคมีสำหรับการพิมพลอกสี หรือ กัดสี บนผาท่ียอม

สีจากธรรมชาติ 

1) ใหดำเนินการชั่งสารแตละชนิด (ตามตาราง) จากนั้นนำมากวน

ผสมใหเขากัน  

2) เทสารท่ีไดจากขอ 1 ใสบล็อกสกรีน ท่ีมีลวดลายปรากฏ  

3) ใชยางปาดสารกัดสีหรือลอกสีท่ีอยูในบล็อกสกรีน 
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4) ยกบล็อกข้ึนมา และนำชิ้นงานหรือผาท่ีผานการพิมพไปทำให

แหงโดยใชไดรเปาผม ชวยทำใหแหงหรือนำไปรีดดานหลังลาย

ท่ีพิมพ จนแหงสนิท (ถาแหงไมสนิท จะกัดสีไมออก) 

5) เตรียมน้ำยาลางสารกัดสีใหหลุดออก โดยใชความเขมขน 10 

กรัม/ลิตร (วิธีการคือ น้ำยาลางสารกัดสีจำนวน 10  กรัม แลว

นำมาละลายน้ำ 1 ลิตร) ขณะกำลังเตรียมสารนี้ควรสวม

หนากากผาปดจมูก ท้ังนี้เพ่ือปองกันกลิ่นสารดังกลาว 

6) นำผาท่ีแหงแลวจากขอ 4  มาแชลงในน้ำยาลางสารกัดสีให

หลุดออก (ขอ 5) จนกวาสารสีมวง หรือสีน้ำตาลไมปรากฏลง

บนผา โดยจะเห็นลวดลายเปนสีขาว บนผาพ้ืนสีน้ำเงิน 

7) นำผาจากขอ 6  ไปลางน้ำ และซักใหสะอาด 

8) นำไปตากใหแหง     

               

 

 

 

การยอมสบีนเสื้อยืด ดวยสีจากใบรวงผึ้งและนำมาพิมพลอกสี  

โดย รตันพล  มลคลรตันาสิทธ์ิ 
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2.3.9 การสรางลวดลายผาใหเปนลายหินออนโดยใชสีจากใบ

รวงผ้ึง 

     วัสดุ อุปกรณ สารเคมี  

- สารสม  

- สใีบรวงผึ้ง (ดูวิธีเตรียมจากเรื่องท่ี 7 การเพนทสีจากใบ

รวงผึ้ง) 

- สารขนชนิดกัวรกัม  

- ผาขาว หรือผาสีออน  

 

ข้ันตอนการเตรียมผา  

(1) ชั่งสารสมมา 20 กรัมตอลิตร และนำสารสมมาละลายน้ำอุน  

(2) นำผาขาวหรือผาสีออน ลงไปแช เปนเวลาครึ่งชั่วโมง 

(3) นำมาตากใหแหง   

หรือ  

(1) ชั่งสารเพ่ิมการติดสี (เพ่ิมประจุ) จำนวน 10 กรัมตอลิตร และ

ละลายในน้ำอุน 

(2) นำผาขาวหรือผาสีออน ลงไปแช เปนเวลาครึ่งชั่วโมง 

(3) นำมาตากใหแหง  

 

ข้ันตอนการเตรียมสารขน ชนิดกัวรกัม 

(1) ชั่ง กัวรกัม (สารขน) 20 กรัม จากนั้นนำมาละลายในน้ำรอน

จำนวน 200 ซีซี และกวนใหเปนเนื้อเดียวกัน โดยใชเครื่องปน

น้ำผลไม 
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(2) นำไปใสลงในหมอและเติมน้ำ 2 ลิตร จากนั้นนำมาตมเดือด

เพ่ือใหสารขนสุก โดยมีลักษณะใส 

(3) พักไวใหอุนๆ ถึงนำมาใชงานได  

 

ข้ันตอนการสรางลวดลายหินออน  

(1) ตวงสารขนจากขอ 3 มาเทลงพ้ืนท่ีเรียบ เชนเทลงในถาดโดยให

มีความสูงประมาณ 2 มิลลิเมตร 

(2) ทำการเกลี่ยสารขนใหสม่ำเสมอ 

(3) ทำการหยดสีใบมังคุดสด ลงไป ตามใจชอบ 

(4) เกลี่ยสีจากใบมังคุดสด ตามใจชอบ 

(5) นำผาท่ีผานการแชสารสม หรือสารเพ่ิมประจุบวก มาวางทับลง

บนสีจากใบมังคุดสด ท่ีผานการเกลี่ยแลว แปลอยท้ิงไว 1 นาที 

เพ่ือใหสีข้ึนมาติดลงบนผา 

(6) นำผาข้ึนมาจากสีใบมังคุดสด และนำไปลาง เอาสีสวนเกินออก 

จนกวาจะหายลื่น จากนั้นนำไปตากแหง 

(7) นำสารขนท่ีเหลือในถาดหรือบนพ้ืน ไปลางทำความสะอาด  

(8) เริ่มการทำลายใหม ตั้งแตขอ 1 - 7  
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2.3.10 การทำสีผงสำหรับงานพิมพ และเพนท 

วัสดุและสารเคมี  

1) ใบรวงผึ้งสด 

2) น้ำ 

 

การสกัดสีจากใบมังคุดสด 

1) นำใบรวงผึ้งสดมาชั่งปริมาณ 3 กิโลกรัม จากนั้นนำมาสับให

เปนชิ้นเล็ก และใสภาชนะสเตนเลส 

2) ตวงน้ำ 30 ลิตร ลงในภาชนะสเตนเลส  (ขอ 1)  

3) ทำการตมใหเดือดเปนเวลา 2 ชั่วโมง 

4) ทำการกรองใบมังคุดสด ผานผาขาวบาง 

5) ทำการตมตอไปอีกจนกระท่ังน้ำระเหยออกไปเหลือประมาณ 1 

ใน 4  ของน้ำสี  

การทำลวดลายหินออนบนผาฝาย โดยใชสีจากใบรวงผึ้ง   

โดย รตันพล  มลคลรัตนาสิทธ์ิ 
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6) ตวงน้ำสีข้ึนมาเพ่ือหาปริมาตรของน้ำสี  

7) เติมมอลโตเด็กตรินจำนวน 200 กรัมตอลิตร  

8) คนใหมอลโตเด็กตรินละลายเขากับน้ำสี  

9) นำน้ำสีในขอ 8) มาเทใสเครื่องอบลมรอน  

10) ทำการอบจนกวาสีจะแหง (สังเกตจากสีท่ีตากไวเกิดการแตก

ตัว) 

11) นำสีท่ีแหงแลวไปปนใหเปนผง โดยใชเครื่องปนความเร็วรอบสูง  

12) นำสีผงไปเก็บไวในภาชนะท่ีปดแนนสนิท  

 

 

 

 

 

 

 

การชั่งสารมอลโตรเด็กตริน น้ำสีจากใบรวงผึ้งผสมสาร 

มอลโตรเด็กตริน 
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เครื่องอบแหง การอบสารใหสีจากใบรวงผึ้ง 

 

 

 

 

 

 

การบดละเอียดสารใหสีจากใบ

รวงผึ้ง 

สีผงจากใบรวงผึ้ง 

โดย รัตนพล  มลคลรัตนาสิทธิ ์
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