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คู่มือถ่ายทอดองค์ความรู้การจัดเก็บข้อมูลระดับพื้นที่เพื่อการบริหาร
จัดการน้ำของกลุ่มเกษตรกร  ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม อำเภอม่วง

สามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
 

เนื่องด้วยสภาวะความแปรปรวนของสภาพภูมิอากาศ เริ่ม
มีผลต่อการวางแผน และ แนวทางบริหารจัดการด้านทรัพยากรน้ำ 
ในปัจจุบันจึงมีการนำเทคโนโลยี ด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
(Geographic Information System: GIS) มาประยุกต์ ใช้อย่าง
หลากหลาย GIS จึงเป็นอีกหนึ่ งเครื่องมือหนึ่ งที่สำคัญในการ
วิเคราะห์หาสถานการณ์ความเสี่ยง วิเคราะห์ปัญหา ด้านการ
บริหารจัดการแหล่งน้ำ เพ่ือหามาตรการแนวทางการแก้ไข รวมถึง
แนวทางการป้องกันปัญหาที่เกิดขึ้นในอนาคต ตามสภาพของปัญหา
และระดับความเสี่ยงที่เกิดขึ้น หรือ จะเกิดขึ้น 

การพัฒนาคู่มือฉบับนี้ ได้ศึกษาหลักการบริหารจัดการ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์เชิงพ้ืนที่ที่ใช้กันทั่วไป และนำหลักการ
ดังกล่าว มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ปัญหา เพ่ือการบริหาร
จัดการพ้ืนที่ในชุมชน เพ่ือเป็นตัวอย่าง โดยได้เสนอแนวทางการ
วิเคราะห์ ทั้งจากด้านศักยภาพของพ้ืนที่ปัจจุบัน แหล่งน้ำ และ
ความต้องการใช้น้ำตามองค์ประกอบดังกล่าว  
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โดยคู่มือฉบับนี้ ได้เลือกโปรแกรมใช่โปรแกรม QGIS หรือ 
QuantumGIS มาเป็นเครื่องมือช่วยชุมชนในการจัดการพ้ืนที่อย่าง
ง่าย เนื่องจาก QGIS เป็นโปรแกรม Opensource ที่สามารถใช้งาน
บนระบบปฏิบัติการ W indows , Linux หรือ MacOS เป็น
เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการจัดการข้อมูล GIS ได้เป็นอย่างดี
คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือฉบับนี้ จักเป็นการเริ่มนำ
แนวคิดหลักการบริหารจัดการ GIS มาใช้ในการวางแผนจัดการ
พ้ืนที่ ซึ่งในงานวิจัย “ถ่ายทอดองค์ความรู้การจัดเก็บข้อมูลระดับ
พ้ืนที่เพ่ือการบริหารจัดการน้ำของกลุ่มเกษตรกร  ตำบลยางสักกระ
โพหลุ่ม อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี  ด้วยระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์” นักวิจัยได้นำมาประยุกต์ ใช้ อันเป็น

ประโยชน์ต่อการวางแผนบริหารจัดการน้ำ ด้วยการจัดเก็บข้อมูล
เส้นความสูงของพ้ืนที่ทำการเกษตรของเกษตรกร พิกัดของแปลง
พ้ืนที่ทำการเกษตร ข้อมูลดังกล่าวนี้ สามารถนำมาใช้ในการวาง
แผนผังการหาแหล่งน้ำให้กับชุมชน การวางแนวชลประทานระบบ
ท่อที่ เหมาะสมให้กับชุมชน ทำให้เข้าใจสภาพพ้ืนที่ของชุมชน
โดยง่าย และ ช่วยในการวางแผนที่เหมาะสมในพ้ืนที่นั้นๆ ได้ดี
ยิ่งขึ้น 
 



3 

 

 
 

จ 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
GIS คือ กระบวนการทำงานเกี่ยวกับข้อมูลในเชิงพ้ืนที่ด้วย

ระบบคอมพิวเตอร์  ที่ ใช้กำหนดข้อมูลและสารสนเทศ ที่ มี
ความสัมพันธ์กับตำแหน่งในเชิงพ้ืนที่ เช่น ที่อยู่ บ้านเลขที่ สัมพันธ์
กับตำแหน่งในแผนที่ ตำแหน่ง เส้นรุ้ง เส้นแวง ข้อมูลและแผนที่ใน 
GIS เป็นระบบข้อมูลสารสนเทศที่อยู่ในรูปของตารางข้อมูล และ
ฐานข้อมูลที่มีส่วนสัมพันธ์กับข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial Data) ซึ่ง
รูปแบบและความสัมพันธ์ของข้อมูลเชิงพ้ืนที่ทั้งหลาย จะสามารถ
นำมาวิเคราะห์ด้วย GIS และทำให้สื่อความหมายในเรื่องการ
เปลี่ยนแปลงที่สัมพันธ์กับเวลาได้ เช่น การแพร่ขยายของโรค
ระบาด การเคลื่อนย้าย ถิ่นฐาน การบุกรุกทำลาย การเปลี่ยนแปลง
ของการใช้พ้ืนที่ ฯลฯ ข้อมูลเหล่านี้ เมื่อปรากฏบนแผนที่ทำให้
สามารถแปลและสื่อความหมาย ใช้งานได้ง่าย  

GIS เป็นระบบข้อมูลข่าวสารที่เก็บไว้ในคอมพิวเตอร์ แต่
สามารถแปลความหมายเชื่อมโยงกับสภาพภูมิศาสตร์อ่ืน ๆ สภาพ
ท้องที่ สภาพการทำงานของระบบสัมพันธ์กับสัดส่วนระยะทางและ
พ้ืนที่จริงบนแผนที่ ข้อแตกต่างระหว่าง GIS กับ MIS นั้นสามารถ
พิจารณาได้จากลักษณะของข้อมูล คือ ข้อมูลที่จัดเก็บใน GIS มี
ลักษณะเป็นข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial Data) ที่แสดงในรูปของภาพ 
(Graphic) แผนที่  (Map) ที่ เชื่ อม โยงกั บ ข้ อมู ล เชิ งบ รรยาย 
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(Attribute Data) หรือฐานข้อมูล (Database) การเชื่อมโยงข้อมูล
ทั้งสองประเภทเข้าด้วยกัน จะทำให้ผู้ใช้สามารถที่จะแสดงข้อมูลทั้ง
สองประเภทได้พร้อม ๆ กัน เช่น สามารถจะค้นหาตำแหน่งของจุด
ตรวจวัดควันดำ – ควันขาว ได้โดยการระบุชื่อจุดตรวจ หรือในทาง
ตรงกันข้าม สามารถที่จะสอบถามรายละเอียดของ จุดตรวจจาก
ตำแหน่งที่เลือกขึ้นมา ซึ่งจะต่างจาก MIS ที่แสดง ภาพเพียงอย่าง
เดียว โดยจะขาดการเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เชื่อมโยงกับรูปภาพ
นั้น เช่นใน CAD (Computer Aid Design) จะเป็นภาพเพียงอย่าง
เดียว แต่แผนที่ใน GIS จะมีความสัมพันธ์กับตำแหน่งในเชิงพ้ืนที่
ทางภูมิศาสตร์ คือ ค่าพิกัดที่แน่นอน ข้อมูลใน GIS ทั้งข้อมูลเชิง
พ้ืนที่และข้อมูลเชิงบรรยาย สามารถอ้างอิงถึงตำแหน่งที่มีอยู่จริง
บนพื้นโลกได้โดยอาศัยระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์ (Geocode) ซึ่งจะ
สามารถอ้างอิงได้ทั้งทางตรงและทางอ้อม ข้อมูลใน GIS ที่อ้างอิง
กับพ้ืนผิวโลกโดยตรง หมายถึง ข้อมูลที่มีค่าพิกัดหรือมีตำแหน่งจริง
บนพ้ืนโลกหรือในแผนที่ เช่น ตำแหน่งอาคาร ถนน ฯลฯ สำหรับ
ข้อมูล GIS ที่จะอ้างอิงกับข้อมูลบนพ้ืนโลกได้โดยทางอ้อมได้แก่ 
ข้อมูลของบ้าน(รวมถึงบ้านเลขที่ ซอย เขต แขวง จังหวัด และ
รหัสไปรษณีย์) โดยจากข้อมูลที่อยู่ เราสามารถทราบได้ว่าบ้านหลัง
นี้มีตำแหน่งอยู่ ณ ที่ใดบนพื้นโลก เนื่องจากบ้านทุกหลังจะมีที่อยู่ไม่
ซ้ำกัน 
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ที่มา : ศูนย์วิจัยภูมิสารสนเทศเพ่ือประเทศไทย  
 
ลักษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

      1) ประเภทข้อมูลในระบบ GIS 
          - ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial data) 
          - ข้อมูลที่ไม่อยู่ในเชิงพ้ืนที่ (Non-spatial data) 
      2) ลักษณะข้อมูลเชิงคุณลักษณะ (Attribute 

Characteristics) 
          - Nominal Level เป็นระดับที่มีการวัดข้อมูล

อย่างหยาบๆ โดยจะกำหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์ เพ่ือจำแนก
ลักษณะของสิ่งต่างๆ เท่านั้น เช่น การใช้ประโยชน์ที่ดินในพื้นที่หนึ่ง
จำแนกได้เป็น ป่าไม้ แหล่งน้ำ ทุ่งหญ้า ฯลฯ เป็นต้น 



6 
 

ง 

         - Ordinal Level หรือ Ranking Level เป็นการ
เปรียบเทียบลักษณะในแต่ละปัจจัยว่ามีขนาดเล็กกว่า เท่ากัน หรือ 
ใหญ่กว่า เช่น พ้ืนที่ป่าไม่มีขนาดใหญ่กว่าพ้ืนที่ทุ่งหญ้าหรือ 1>2 

         - Interval - Ratio Level เป็นการพิจารณาถึง
ความสัมพันธ์ในระหว่างแต่ละปัจจัยของ Ordinal Level ว่ามีความ
แตกต่างกันมากน้อยเพียงใด เช่น พ้ืนที่ป่าไม้มีขนาดใหญ่กว่าพ้ืนที่
ทุ่งหญ้า 2 เท่า 

    3) ลักษณะข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial Characteristics) 
          - จุดของเซล ที่อยู่ในแต่ละช่วงสี่ เหลี่ยม (Grid) 

โครงสร้างของ Raster ประกอบด้วยชุดของ Grid cell หรือ Pixel 
หรือ Picture Element Cell ข้อมูลแบบ Raster เป็นข้อมูลที่อยู่
บนพิกัดรูปตารางแถวนอนและแถวตั้ง แต่ละ cell อ้างอิงโดยแถว
และสดมภ์ภายใน Grid Cell จะมีตัวเลขหรือภายข้อมูล Raster 

 

 
ข้อมูลแบบ Raster 



7 

 

 
 

จ 

         - Vector representation ตัวแทนของเวคเตอร์นี้
อาจแสดงด้วย จุด เส้น หรือพ้ืนที่ซึ่งถูกกำหนดโดยจุดพิกัด ซึ่ง
ข้อมูลประกอบด้วยจุดพิกัดทางแนวราบ (X,Y) และ/หรือ แนวดิ่ง 
(Z) หรือ Cartesian Coordinate System ถ้าเป็นพิกัดตำแหน่ง
เดียวก็จะเป็นค่าของจุด ถ้าจุดพิกัดสองจุดหรือมากกว่าก็เป็นเส้น 
ส่วนพ้ืนที่นั้นจะต้องมีจุดมากกว่า 3 จุดขึ้นไป และจุดพิกัดเริ่มต้น
และจุดพิกัดสุดท้าย จะต้องอยู่ตำแหน่งเดียวกัน ข้อมูลเวคเตอร์ 
ได้แก่ ถนน แม่น้ำ ลำคลอง ขอบเขตการปกครอง เป็นต้น 

 ลักษณะข้อมูลเชิงพ้ืนที่ ในรูปแบบเวคเตอร์จะมีลักษณะ
และรูปแบบต่างกัน พอสรุปได้ดังนี้คือ  

       1. รูปแบบของจุด (Point Features) เป็นลักษณะ
ของจุดในตำแหน่งใด ๆ ซึ่งจะสังเกตได้จากขนาดของจุดนั้น ๆ โดย
จะอธิบายถึงตำแหน่งที่ตั้งของข้อมูล เช่น ที่ตั้งของจังหวัด เป็นต้น 

       2. รูปแบบของเส้น (Linear Features) ประกอบไป
ด้วยลักษณะของเส้นตรง เส้นหักมุมและเส้นโค้ง ซึ่งรูปร่างของเส้น
เหล่านี้จะอธิบายถึงลักษณะต่างๆ โดยอาศัยขนาดทั้งความกว้าง
และความยาว เช่น ถนน หรือ แม่น้ำ เป็นต้น และในทางการทำ
แผนที่รวมทั้งระบบ GIS นั้น รูปแบบของเส้น หมายถึง เส้นหักมุมที่
มีความกว้างเฉพาะในความยาวที่กำหนด 
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       3. รูปแบบของพ้ืนที่ (Area features) เป็นลักษณะ
ขอบเขตพ้ืนที่ที่เรียกว่า โพลีกอน (Polygon) ที่อธิบายถึงขอบเขต
เนื้อที่และเส้นรอบวง และข้อมูลโพลีกอนลักษณะเหล่านี้จะใช้
อธิบายขอบเขตของข้อมูลต่างๆ เช่น ขอบเขตของพ้ืนที่ป่าไม้ 

 
 

 
 
ขั้นตอนในการเตรียมข้อมูล 

ในการจัดเก็บข้อมูลระดับพ้ืนที่เพ่ือการบริหารจัดการน้ำ
ของกลุ่มเกษตรกร ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม อำเภอม่วงสามสิบ 
จังหวัดอุบลราชธานี ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มีข้อมูลที่ต้อง
จัดเตรียม ผ่านเครื่องมือที่ได้ออกแบบไว้ คือ  แบบสอบถาม ที่
ประกอบด้วยข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 1. ข้อมูลทั่วไปของเกษตรกรเช่น ชื่อ-สกุล เพศ อายุ ชื่อ
หมู่บ้าน บ้านเลขที่ หมู่ที่ เบอร์โทรศัพท์ ชื่อกลุ่มผู้ใช้น้ำ และ อ่ืน ๆ 
จำนวนคนที่อาศัยอยู่ในบ้านเดียวกัน ระดับการศึกษาของผู้ที่อาศัย
ในครัวเรือน ทีด่ินของตนเอง จำนวนพ้ืนที่ใช้เพ่ือการเกษตรที่ดินเช่า
สำหรับทำการเกษตร 

      จุด                                            เส้น                                         

รูปเหลี่ยม 
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 2. กิจกรรมการเกษตรที่ทำในครัวเรือนได้แก่ ปลูกข้าว (นา
ปี) ปลูกผักสวนครัว ปลูกพริก ปลูกมะเขือ ปลูกถั่วฝักยาว เลี้ยงปลา 
หรือสัตว์น้ำ เลี้ยงสัตว์ และ อ่ืน ๆ 
 3. รายได้จากการรับจ้างได้แก่ รายได้จากการปลูกข้าว (นา
ปี) ปลูกผักสวนครัว ปลูกพริก ปลูกมะเขือ ปลูกถั่วฝักยาว เลี้ยงปลา 
หรือสัตว์น้ำ เลี้ยงสัตว์ และอ่ืน ๆ  
 4. รายจ่ายในกิจกรรมการเกษตรที่ทำในครัวเรือนได้แก่ 
รายได้จากการปลูกข้าว (นาปี) ปลูกผักสวนครัว ปลูกพริก ปลูก
มะเขือ ปลูกถ่ัวฝักยาว เลี้ยงปลา หรือสัตว์น้ำ เลี้ยงสัตว์ และอ่ืน ๆ 
 5. ข้อมูลเกี่ยวกับการใช้น้ำทางการเกษตรกร  เช่น น้ำฝน 
ประปาหมู่บ้าน/เทศบาลบ่อน้ำตื้น พ้ืนที่กักเก็บน้ำของตนเอง บ่อ
บาดาลคลอง/ห้วย ชื่อ……......และหนองช้างใหญ่ 
 6. ขนาดของพ้ืนที่ ได้แก่  
ขนาดของพ้ืนที่กักเก็บน้ำของตนเอง  

1. กว้าง ….เมตร ยาว ….เมตร ลึก ….เมตร 
ขนาดของพ้ืนที่กักเก็บน้ำของตนเอง   

2. กว้าง …….เมตร ยาว …….เมตร ลึก .......เมตร 
ขนาดของพ้ืนที่กักเก็บน้ำของตนเอง   

3. กว้าง …….เมตร ยาว …….เมตร ลึก …….เมตร 
7. ลักษณะของดินในการทำการเกษตรได้แก่  
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- ชนิดดิน คือ ดินร่วน ดินทราย ดินเหนียว ดินร่วนปน
ทราย ที่ลุ่ม 

 - ระดับพ้ืนที่ ได้แก่ ที่ลุ่ม  ทีด่อน ที่ราบ 
 - สภาพดิน ได้แก่ ดินเป็นกรด ดินเป็นด่าง ดินเปรี้ยว ดิน

เค็ม 
8. ความคิดเห็นต่อการจัดเก็บข้อมูลระดับพ้ืนที่เพ่ือการ

บริหารจัดการน้ำของกลุ่มเกษตรกร ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม 
อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ด้วยระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ 

9. ปัญหาและข้อเสนอแนะ การจัดเก็บข้อมูลระดับพ้ืนที่
เพ่ือการบริหารจัดการน้ำของกลุ่มเกษตรกร  ตำบลยางสักกระโพ 
หลุ่ม อำเภอม่วงสามสิบ จังหวัดอุบลราชธานี ด้วยระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ 

 
การติดตั้ง QGIS บนระบบปฏิบัติการ Windows 

เข้าท่ีเว็บของโปรแกรม QGIS คือ
https://www.qgis.org/en/site/ ดังรูป 

https://www.qgis.org/en/site/
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เลือกโปรแกรม ตามวิน โดว์ว่า  64 บิท หรือ 32 บิท วิธีการ
ตรวจสอบว่าเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราเป็นกี่บิท โดยการคลิกขวาที่ 
My Computer เลือก Properties ในส่วนของ System Type:  
มันจะเขียนว่า 32-bit Operating System แต่ถ้าเป็น 64 บิทใน 
XP มั น จ ะบ อ ก  x64 Edition ส่ ว น ใน  Vista จ ะ เป็ น  64-bit 
Operating System ดังรูป 
 



12 
 

ง 

 

 
 
เริ่มจากการดาวส์โหลดโปรแกรม QGIS รุ่นล่าสุดจาก 
URL:https://www.qgis.org/en/site/forusers/download.htm 
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ติดตั้งโดยการรันโปรแกรมทีด่าวส์โหลด QGIS-OSGeo4W-3.4.1-
1-Setup-x86_64.exe เมื่อโปรแกรมติดตั้งเสร็จเรียบร้อย จะได้ 
ไอคอนที่จะใช้งานโปรแกรม QGIS ดังรูปรูป 
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การเริ่มต้นใช้งานโปรแกรม QGis v.3.4  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
เปิดโปรแกรม โดยการ เลือกที่ Start เลือก QGIS-

Desktop 3.4.1 เมื่อเปิดโปรแกรมจะได้หน้าจอทำงานดังนี้ 
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ส่วนประกอบหลักของหน้าจอทำงาน 

• MENUBAR 

• TOOLBAR 

• STATUS BAR 

• ชั้นข้อมูล 

• แสดงผล 
การเลือกแสดงใช้งานแถบเครื่องมือ (Toolbar) ที่ใช้งานบ่อย 
 

เพ่ือให้ทำงานได้ง่าย หาเครื่องมือที่ต้องการได้สะดวก รวดเร็ว 
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เลือกให้เหลือเท่าท่ีจำเป็น เช่น ตัวอย่างตามรูป 

 
หน้าจอทำงานจะเหลือเครื่องมือการใช้งาน ให้
เลือกดังรูป 
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วิธีการเรียกใช้map service 

วิธีการเรียกใช้ Map Service จาก Google Maps มาใช้
ใน QGIS โดยใชว้ิธีการที่เรียกว่า Tile Map Service (TMS) ซึ่งเป็น
มาตรฐานหนึ่งของ OGC  สามารถเรียกใช้ Google Maps Tiles 
ดังด้านล่างนี้ 
Google Maps: 
https://mt1.google.com/vt/lyrs=r&x={x}&y={y}&z={z} 
Google Roads: 
https://mt1.google.com/vt/lyrs=h&x={x}&y={y}&z={z} 
Google Satellite: 
https://mt1.google.com/vt/lyrs=s&x={x}&y={y}&z={z} 
Google Hybrid: 
https://mt1.google.com/vt/lyrs=y&x={x}&y={y}&z={z} 
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Google Terrain: 
https://mt1.google.com/vt/lyrs=t&x={x}&y={y}&z={z} 
OpenStreetMap: 
http://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png 
เปิดโปรแกรม QGIS 3 ขึ้นมา และเราจะเห็นในส่วนของ Browser 
panel ซึ่งจะมี Connection ของ XYZ Tiles 
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เมื่อเพ่ิม การเชื่อมต่อเข้าไปแล้วจากนั้นก็จะสามารถเลื่อน

แผนที่ในส่วนด้านขวาเพ่ือเลื่อนหา พื้นที่ ที่เราสนใจ ในตัวอย่างนี้ใช้
พ้ืนที่  อ่างเก็บน้ำช้างใหญ่  ต.ยางสักกะโพหลุ่ม อ.ม่วงสามสิบ 
จงัหวัดอุบลราชธานี เป็นตัวอย่าง 

 

 
 
โดยใช้แถบเครื่องมือค้นหา ตามภาพด้านบน 
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ภาพจาก Google Map 
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การแสดงภาพจาก Google Hybrid 
เมื่อเลื่อนหาตำแหน่งที่สนใจได้แล้วให้ คลิกขวาที่ 

WMS/WMTS แล้วเลือก New Connection 

 
 
จะได้ดังรูป ให้ตั้งชื่อในช่อง Name คือ รูปแปลงกรมที่ดิน 

และช่อง URL ให้ใส่ 
http://ssmap.doae.go.th:8080/geoserver/WMS2P/wms
จากนั้น คลิกที่ปุ่ม OK  
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การทำงานกับภาพดาวเทียม 
 

 
 

1. เลือก ดูที่ชั้นข้อมูลด้วยการดับเบิ้ลคลิกที่ รูปแปลงกรม
ที่ดิน 

2. ชั้นข้อมูลจะมาแสดงที่ส่วนชั้นข้อมูลด้านล่าง 
 

การอ้างอิงระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์ 
ระบบ อ้างอิงทางภูมิศาสตร์  หรือ CRS (Coordinate 

Reference System) มีความสำคัญในการกำหนดตำแหน่งบนแผน
ที่หรือภาพถ่าย เพ่ือระบุตำแหน่งของพ้ืนที่จริงในภูมิประเทศ โดย
ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ที่ประเทศไทยใช้หลักๆ มีอยู่ 4 ชนิดด้วยกัน 
ได้แก่ 

 

1 

2 
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1. EPGS:24047 Indian 1975 / UTM Zone 47N 
2. EPGS:24048 Indian 1975 / UTM Zone 48N 
3. EPGS:32647 WGS 84 / UTM Zone 47N 
4. EPGS:32647WGS 84 / UTM Zone 48N 
 

การกำหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของโครงการ 
เลือกชุดคำสั่ง Project เลือกคำสั่ง Project Properties 

หรือกดปุ่ม Ctrl+Shift+Pเลือกแถบ CRS จากนั้นคลิกเครื่องหมาย
กากบาทที่ช่อง Enable on the fly CRS Transformationเพ่ือ
กำหนดระบบพิกัด ส่วนช่อง Coordinate Reference System จะ
เป็นการกำหนดระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์ให้กับโครงการ ซึ่ ง
กำหนดให้มีการแปลงค่าระบบภูมิศาสตร์ให้เข้ากับพิกัดที่กำหนด
ให้กับโครงการโดยอัตโนมัติ ในกรณีที่ชั้นข้อมูลที่นำเข้ามามีค่าพิกัด
ภูมิศาสตร์ไม่เหมือนกับชั้นข้อมูลที่ถูกกำหนดในโครงการ ซึ่งหาก
เคยกำหนดกำหนดค่าให้กับโครงการแล้ว ก็สามารถเลือกพิกัดที่
ต้องการใช้ได้ เมื่อเลือกเสร็จ ให้คลิก OK เพ่ือยืนยัน 
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การเพิ่ม Vector Layer 
 

 
 
Vector layer จะเป็นชั้นข้อมูลที่เราใช้งานบ่อยที่สุด 
เพ่ิม 1. เลือกที่ Layer 2. เลือกที่ Vector 3. เลือกที่ … 4. เลือก
หาตำแหน่ งที่ เก็บข้อมูล  ในที่ นี้ เก็บที่  Drive D: UBONDATA       
5. เลือก File ทั้งหมด 
 

 
 

2 1 
3 

4 

5 
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เราสามารถสลับที่ของชั้นข้อมูลได้ โดยใช้ คลิกเมาส์ ปุ่ม
ซ้ายมือค้างไว้ แล้วลากมายังตำแหน่งที่ต้องการสลับที่ จากนั้นให้
ปล่อยเมาส์หากต้องการซ่อนชั้นข้อมูลใดๆ สามารถ คลิกเมาส์ที่
เครื่องหมาย [x] หน้าชื่อ layer ได้ ดังตัวอย่าง 
การแสดงป้ายข้อมูล 

คลิกขวาบนชั้นข้อมูลที่ต้องการแสดงรายละเอียด เลือก 
[Layer Properties] เลื อ ก  abc  เลื อ ก  Single labels เลื อ ก 
TAM_NAM_T เลือก Apply 
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การแสดง attributes ที่ติดมากับชั้นข้อมูล 
คลิกขวาบนชั้นข้อมูลที่ต้องการแสดงรายละเอียด เลือก [Open 
Attribute Table] 
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จะได้ตารางแสดงรายละเอียดของชั้นข้อมูลที่ต้องการ 

 
ตาราง Attribute ใน QGIS มกีารเชื่อมโยงกับการแสดงผล

ของ map ให้แล้ว ดังนั้นถ้าเราใช้ mouse คลิกทีบ่รรทัดที่แสดง
ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม (บรรทัดที่ 2) แผนที่ก็จะแสดง highlight 
ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม ด้วย ดังแสดงตามรูป 

 

1 

2 
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การบันทึกไฟล์งาน (Project) 
เพ่ือป้องกันไม่ให้ไฟล์งานเราสูญหายไป จึงควรบันทึก (Save)ไฟล์

งานเราเป็นระยะๆ โดยการเลือก เมนู File → [Save Project 
As…] →เลือก Drive/Folder (แหล่งที่เก็บข้อมูล)→ Filename 
(ชื่อไฟล์งาน)ที่ต้องการ เช่น qgis-01 โปรแกรมจะบันทึกนามสกุล
ของ project เป็น .qgs หรือ .QGS ให้โดยอัตโนมัติ 
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Map Navigation (เครื่องมือนำทาง) 
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→ Undo 
 

 
 

 
 
การเพิ่ม Overview Panel 

ลักษณะการใช้งานจะเหมือนกับ MapNavigation 
โดยทั่วไปการเพ่ิม Overviewเพ่ือดูตำแหน่งปัจจุบันว่า อยู่บริเวณ
ไหนเมื่อเทียบกับแผนที่แบบเต็ม 
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เมื่อ Overview Panel ปรากฏที่มุมล่างซ้าย เราสามารถ

ปรับขนาดความสูงได้ ดังรูป 
จากนั้นให้แสดงภาพแบบย่อของ Tambon_UBONโดย คลิกขวาที่ 
Tambon_UBONเลือก  
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[x] Show in Overview 

 
 

1 
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การเลือกfeatureที่ปรากฏในแผนที่ 
เพ่ิม AttributeToolbarView → Toolbars → Attributes 
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จะได้ toolbaricons เพ่ิมข้ึน 

 
 
ตัวอย่างการเลือก ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม จังหวัดอุบลราชธานี 
Highlight ชั้นข้อมูลที่ต้องการเลือก feature →คลิก mouse ที่ 
ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม 
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แสดง featureattributes ของ ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม 
Identify Features → Highlight ตำบลยางสักกระโพหลุ่ม 
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การสร้าง Projectแบบจุด (Point) 
การสร้างชั้นข้อมูล Shapfileมี 3 ชนิด คือ แบบจุด 

(Point) แบบเส้น (Line) และแบบรูปหลายเหลี่ยม (Polygon) ซ่ึง
การสร้างสามารถทำได้ดังนี้ 

1) สร้าง New Project โดยไปท่ีชุดคำสั่งProject เลือก 
new หรือคลิกที่ไอคอน  

2) ชุดคำสั่ง Project อีกครั้ง เลือก Project properties 
โปรแกรมจะปรากฏหน้าต่าง ในหน้าต่างให้ 
เลือกแถบ General แล้วทำการตั้งชื่อ Project กำหนดหน่วยวัด
เป็นเมตร (Meter) กำหนดหน่วยพื้นที่เป็นตารางเมตร (Square 
meters) แล้วคลิก OK 
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เลือกแถบ CRS เพ่ือกำหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์  
เลือกระบบพิกัด  WGS84 / UTM zone 
48N แล้วคลิก OK 
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การตั้งค่าก่อนทำการสร้างข้อมูล Shapefile จะต้องทำ
การกำหนดค่า Snapping เพ่ือทำให้ข้อมูลมีความต่อเนื่อง โดยไปที่
ชุดคำสั่ง Setting เลือกคำสั่ง Option จะปรากฏหน้าต่าง ไปที่แถบ 
Digitizing ในส่ วน Snapping ทำเครื่องหมาย ที่ ช่ อง Enable 
snapping by default เพ่ือเปิดในงาน และตั้งค่าตามนี้แล้วกด OK 

- Default map mode ตั้งเป็น Vertex and Segment 
 - Default snapping tolerance ตั้งเป็น 10.00000 และ
เลือก pixels 
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- Search radius for vertex edits ตั้งเป็น 10.00000 
และเลือก pixels 

- Display main dialog as (restart required) ตั้งเป็น 
dock 

 

 
 
การสร้างช้ันข้อมูล 

ในที่นี้ ได้จำลองการสร้างชั้นข้อมูล 3 ชั้น คือ  
ชั้นข้อมูล ตำแหน่ง จุดสำคัญ 
ชั้นข้อมูล ตำแหน่ง แนวท่อส่งน้ำ 
ชั้นข้อมูล แปลงพ้ืนที่เกษตร 
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การสร้างชั้นข้อมูลโดยไปท่ีชุดคำสั่งLayer เลือก Create 
Layer เลือกคำสั่งNew Shapfile Layer…จะปรากฏหน้าต่างขึ้น 
ตั้งค่าตามนี้แล้วคลิก OK 

- ตั้งชื่อชั้นข้อมูลใหม่ในช่อง File name เป็น จุดสำคัญ 
- กำหนดFile Encoding เป็น TIS-620 
- Geometry type จุดสำคัญ เลือกเป็น Point  
- กำหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ เป็น EPSG: 32647 

– WGS 84/UTM zone 48N 
- ทำการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field 

โดยการตั้งชื่อ field ที่ช่อง name 
- เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี้ 

- Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
- Whole number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจำนวนเต็ม 
- Decimal number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขทศนิยม 
- Date เก็บข้อมูลเป็นวันที่ 
- กำหนดจำนวนของข้อมูล (Length) และจำนวนจุด

ทศนิยม (Precision) 
- กำหนดเสร็จให้คลิกท่ีปุ่ม Add to field list เพ่ือเพ่ิม 

Column ของข้อมูล เมื่อเพ่ิม Attribute เสร็จให้คลิก OK จากนั้น
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ก็ Save as.. ตั้งชื่อ File Shapefile ที่ได้สร้างจะปรากฏที่ Layer 
Panel ถือว่าเป็นอันเสร็จสิ้น 

 
จะปรากฏชั้นข้อมูลที่สร้างขึ้นมาดังรูป 
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เครื่องมือในการสร้างข้อมูล 
การ Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง 
จากการสร้าง Project ใหม่ข้างต้นที่ผ่านมาน ามาสู่การ 

Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง มีขั้นตอนดังนี้ 
1) Start Edit ของชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง โดยคลิกขวา

ที่ชั้นข้อมูลหรือที่แถบ Digitizing Tools เลือก 
Toggle Editing 

2) คลิกท่ีปุ่ม Add Feature แล้วคลิกบนพ้ืนที่ที่ต้องการ 
เมื่อสิ้นสุดให้คลิกขวาจากนั้นจะปรากฏ 
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3) หน้าต่างที่ ให้ใส่ข้อมูล Feature Attribute แล้วเมื่อ
กรอกรายละเอียดเสร็จสิ้นในคลิกปุ่ม OK 

4) เมื่อกำหนดครบตามต้องการ ให้ทำการ Save จุดนั้น
ไว้โดยการ คลิกที่ไอคอน  เลือก save for 

5) Selected Layer(s) 
6) หากต้องการ Stop Edit ข้อมูล ให้กดปุ่ม Toggle 

Edit อีกครั้งหนึ่ง 
 
 
 

 

1 2 4 

3 
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การสร้างช้ันข้อมูลแนวท่อ 
Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง มีข้ันตอนดังนี้ 
การสร้างชั้นข้อมูลโดยไปท่ีชุดคำสั่ง Layer เลือก Create 

Layer เลือกคำสั่ง New Shapfile Layer… 
จะปรากฏหน้าต่างขึ้น ตั้งค่าตามนี้แล้วคลิก OK 
- ตั้งชื่อชั้นข้อมูลใหม่ในช่อง File name เป็น แนวท่อส่ง

น้ำ 
- กำหนด File Encoding เป็น TIS-620 
- Geometry type แนวท่อส่งน้ำ เลือกเป็น Line 
- กำหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ เป็น EPSG: 32647 

– WGS 84/UTM zone 48N 
- ทำการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field 

โดยการตั้งชื่อ field ที่ช่อง name 
  - เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี้ 

- Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
- Whole number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจำนวน

เต็ม 
- Decimal number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลข
ทศนิยม 
- Date เก็บข้อมูลเป็นวันที่ 
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- กำหนดจำนวนของข้อมูล (Length) และจำนวน
จุดทศนิยม (Precision) 
- กำหนดเสร็จให้คลิกที่ปุ่ม Add to field list เพ่ือเพ่ิม 

Column ของข้อมูล เมื่อเพ่ิม Attribute เสร็จให้คลิก OK จากนั้น
ก็ Save as.. ตั้งชื่อ File Shapefileที่ได้สร้างจะปรากฏที่ Layer 
Panel ถือว่าเป็นอันเสร็จสิ้น 

1) Start Edit ของชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง โดยคลิก
ขวาที่ชั้นข้อมูลหรือที่แถบ Digitizing Tools 
เลือก Toggle Editing 

2) คลิกท่ีปุ่ม Add Feature แล้วคลิกบนพ้ืนที่ที่
ต้องการตามแนวของท่อส่งน้ำ เมื่อสิ้นสุดให้คลิก
ขวาจากนั้นจะปรากฏหน้าต่างที่ ให้ใส่ข้อมูล 
Feature Attribute แลว้เมื่อกรอกรายละเอียด
เสร็จสิ้นในคลิกปุ่ม OK 

3) เมื่อกำหนดครบตามต้องการ ให้ทำการ Save จุด
นั้นไว้โดยการ คลิกที่ไอคอน  เลือก save 
forSelected Layer(s) 

4) หากต้องการ Stop Edit ข้อมูล ให้กดปุ่ม Toggle 
Edit อีกครั้งหนึ่ง 
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ภาพตัวอย่าง แสดงแนวท่อส่งน้ำ 

 
 

การเพิ่มช้ันข้อมูลแปลงพ้ืนที่เกษตร 
การสร้างชั้นข้อมูลโดยไปที่ชุดคำสั่ง Layer เลือก Create 

Layer เลือกคำสั่ง New Shapfile Layer… 
จะปรากฏหน้าต่างขึ้น ตั้งค่าตามนี้แล้วคลิก OK 
- ตั้งชื่อชั้นข้อมูลใหม่ในช่อง File name เป็น แปลงพ้ืนที่

เกษตร 
- กำหนด File Encoding เป็น TIS-620 
- Geometry type แปลงพ้ืนที่เกษตร เลือกเป็น Polygon 
- กำหนดระบบพิกัดอ้างอิงภูมิศาสตร์ เป็น EPSG: 32647 

– WGS 84/UTM zone 48N 
- ทำการสร้าง Field (Column) ในส่วนของ New field 

โดยการตั้งชื่อ field ที่ช่อง name 

1 
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ตั้ ง ชื่ อ  field ที่ ช่ อ ง  name land_name = ชื่ อ ข อ ง
เกษตรกร 

   Plant spe = ช นิ ด พื ช พั น ธ์
เกษตร 

   Date_st = วันที่เริ่มเพาะปลูก 
  - เลือกประเภทของ Field โดยมีดังนี้ 

- Text data เก็บข้อมูลเป็นตัวอักษร 
- Whole number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลขจำนวน

เต็ม 
- Decimal number เก็บข้อมูลเป็นตัวเลข
ทศนิยม 
- Date เก็บข้อมูลเป็นวันที่ 
- กำหนดจำนวนของข้อมูล (Length) และจำนวน

จุดทศนิยม (Precision) 
- กำหนดเสร็จให้คลิกที่ปุ่ม Add to field list เพ่ือเพ่ิม 

Column ของข้อมูล เมื่อเพ่ิม Attribute เสร็จให้คลิก OK จากนั้น
ก็ Save as.. ตั้งชื่อ File Shapefileที่ได้สร้างจะปรากฏที่  Layer 
Panel ถือว่าเป็นอันเสร็จสิ้น 
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1) Start Edit ของชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง โดยคลิก
ขวาที่ ชั้ น ข้อมูลหรือที่ แถบ  Digitizing Tools 
เลือก Toggle Editing 

2) คลิกที่ปุ่ ม Add Feature แล้วคลิกบนพ้ืนที่ที่
ต้องการตามแนวแปลงของกรมที่ดิน เมื่อสิ้นสุด
ให้คลิกขวาจากนั้นจะปรากฏหน้าต่างที่ ให้ใส่
ข้ อ มู ล  Feature Attribute แ ล้ ว เมื่ อ ก ร อ ก
รายละเอียดเสร็จสิ้นในคลิกปุ่ม OK 

3) เมื่อกำหนดครบตามต้องการ ให้ทำการ Save จุด
นั้ น ไว้ โดยการ  คลิ กที่ ไอ คอน   เลื อก  save 
forSelected Layer(s) 

4) หากต้องการ Stop Edit ข้อมูล ให้กดปุ่ม Toggle 
Edit อีกครั้งหนึ่ง 
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เพ่ือการเขียนรูปแปลงให้ง่าย ให้ทำการเชื่อมข้อมูลรูป

แปลงที่ดินจาก กรมส่งเสริมการเกษตร โดย คลิกขวาที่ 
WMS/WMTS แล้วเลือก New Connection 

1 
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จะได้ดังรูป ให้ตั้งชื่อในช่อง Name คือ รูปแปลงกรมที่ดิน 

และช่อง URL ให้ใส่ 
http://ssmap.doae.go.th:8080/geoserver/WMS2P/wms
จากนั้น คลิกที่ปุ่ม OK  

1 
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1 
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การทำงานกับภาพดาวเทียม 

 

 
1. เลือก ดูที่ชั้นข้อมูล Doubleคลิกที่ รูปแปลงกรมที่ดิน 
2. ชั้นข้อมูลจะมาแสดงที่ส่วนชั้นข้อมูลด้านล่าง 

 
การวาดรูปแปลง Edit ชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง  
มีข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 

1 

2 
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1) Start Edit ของชั้นข้อมูลที่ต้องการสร้าง โดยคลิก
ขวาที่ชั้นข้อมูลหรือที่แถบ Digitizing Tools 
เลือก Toggle Editing 

2) คลิกท่ีปุ่ม Add Feature แล้วคลิกบนพ้ืนที่ที่
ต้องการ เมื่อสิ้นสุดให้คลิกขวาจากนั้นจะปรากฏ 

หน้าต่างที่ ให้ใส่ข้อมูล Feature Attribute แล้วเมื่อกรอก
รายละเอียดเสร็จสิ้นในคลิกปุ่ม OK 

3) เมื่อกำหนดครบตามต้องการ ให้ทำการ Save จุด
นั้นไว้โดยการ คลิกที่ไอคอน  เลือก save 
forSelected Layer(s) 
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4) หากต้องการ Stop Edit ข้อมูล ให้กดปุ่ม Toggle 
Edit อีกครั้ง 
หนึ่ง 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
การหาพิกัด Coordinate ละติจูด ลองติจูด แบบ UTM บน
โทรศัพท์มือถือ  
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 การติดตั้งแอพพลิเคชั่นจากเพลสโตร์ (Playstore) 
 

 
 
ในช่องค้นหา พิมพ์ utm geo map กดค้นหา 

แล้วกด ติดตั้ง ดังตัวอย่าง 

1 
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กด เปิด 

 
กด อนุญาต  

2 

3 
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แสดงหน้าหลักโปรแกรม กดที่เมนู Marker Map 

 
กดท่ีตำแหน่งปัจจุบันบนหน้าจอ 
 

5 

4 
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เราสามารถ กดที่ตำแหน่งอ่ืนๆ เพื่อเพ่ิมตำแหน่งที่มีความสนใจจะ
ทราบพิกัดเพ่ิมเติมได้ 
ด้วยการกดนำค่าพิกัดท้ังหมดออกได้ที่ เมนู 
กดท่ีเมนู Export   

8 

6

6 

7

6 
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กด Export Mark To CSV 

 
อนุญาต การให้ UTM Geo Map จัดการบัญชีที่จะใช้ในการจัดเก็บ
ค่าพิกัด 

9 

10 
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เลือกบัญชีที่จะใช้ในการจัดเก็บค่าพิกัด 
 

11 
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ตัวอย่างข้อมูลที่ บันทึกมาจาก Application ซึ่งเราจะได้ระบบพิกัด
แบบ UTM มาพร้อมกัน 

12 
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ซึ่งสามารถนำไปนำค่าพิกัด UTM ไปบันทึกเป็นค่า X Y บันทึกใน 
Microsoft Excelเป็นข้อมูลแบบ CSVไดด้ังรูป 
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การใช้ Google Earth ที่สร้างเส้นชั้นความสูง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เริ่มต้นโดยการ Download program “Google Earth” 
https://www.google.co.th/intl/th/earth/download/gep/ag
ree.html 
และทำการ ติดตั้งโปรแกรม (Install program) 
 

https://www.google.co.th/intl/th/earth/download/gep/agree.html
https://www.google.co.th/intl/th/earth/download/gep/agree.html
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เมื่อติดตั้งเสร็จจะได้ ไอคอนดังรูปด้านบน 
เปิดโปรแกรมข้ึนมา พิมพ์พ้ืนที่ที่ต้องการค้นหาในช่องค้นหา 
จากนั้น คลิก คำว่า ค้นหา 
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เลื่อนหาพื้นที่ที่เราสนใจต้องการทราบระดับความสูง 
คลิก เมนู เพิ่ม เลือก เส้นทาง 
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เมื่อหน้าต่างเส้นทางใหม่ข้ึนมา ให้ คลิกไปบนแผนที่ ที่สนใจให้ได้
มากที่สุด โดยคลิก ขึ้นลงตามแนวตั้งก่อน จากนั้น จึงคลิกขึ้นลง
ตามแนวนอน จากนั้นกด  
ตกลง 
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คลิกขวา ที่ชั้นข้อมูล เส้นชั้นความสูง แล้วเลือกบันทึก
สถานที่เป็น ชนิดของแฟ้ม ให้เป็น Kml 
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การแปลงไฟล์ Kml จากGoogle Earthเพื่อแสดงเส้นชั้นความ
สูง 

เริ่มต้นโดยการ Download program 
“TCX_Converter” จาก 
http://www.tcxconverter.com/TCX_Converter/DOWNLOA
DS.html 

และทำการ ติดตั้งโปรแกรม(Install program) เมื่อติดตั้ง
แล้วเสร็จจะได้ ไอคอนดังรูป จากนั้น เปิดโปรแกรม 

 

 
 

คลิกท่ี OPENFILE เลือกไฟล์ เส้นชั้นความสูงจากตำแหน่งที่เก็บ 
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คลิกท่ี เมนู Track Modify จากนั้น คลิก Update 
altitude จะปรากฏ ความสูงจากระดับน้ำทะเลขั้นมา ในช่อง ALT
จากนั้น คลิกท่ี Export เลือก Save CSV File 
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จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การแปลงค่า LAT LONG เป็น UTM  

ให้ไป
ทีh่ttp://www.zonums.com/online/coords/cotrans.php?m
odule=13 

http://www.zonums.com/online/coords/cotrans.php?module=13
http://www.zonums.com/online/coords/cotrans.php?module=13
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เป็นเว็บให้บริการแปลง พิกัด แบบ LAT LONG เป็น UTM ให้เลือก 
LAT LONG เป็น UTM เลือกการเว้นระยะห่างแบบ Tab เลือก 
Zone พิกัดของเรา ในที่นี้พ้ืนที่เราใช้ UTM Zone 48 N  
Copy เฉพาะค่าพิกัด LAT LONG ไปวางในพ้ืนที่ว่างแล้วให้คลิก 
Transfrom 
 

 
 
จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
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จ 

 
 
Copy ค่าท่ีได้ ไปว่างใน file CSV เส้นชั้นความสูง โดยให้ตั้งชื่อหัว
ตารางว่า X และ Y แล้วบันทึก 
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ง 

 
 
การนำค่าพิกัด ที่อยู่ในรูป ไฟล์ CSV เข้าใช้งานใน QGis 

1. เลือก Layer บน menu, เลือก "Add Layer" เลือก "Add 
Delimited Text Layer..."  
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จ 

 
.       
1. เลือก Browse และหาตำแหน่งที่เก็บไฟล์ใน folder  
2. ในช่อง Layer name - the name of the CSV จะ

แสดงชื่อ 
3. เลือก CSV Geometry definition  
4. แสดงตัวอักษร x, y coordinates 
5. แสดงระบบพิกัด 
6. เลือก Add 
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ง 

 
 
จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
การแสดงเส้นชั้นความสูง ใน QGis 

ในกรณีที่เกษตรกร ต้องการให้แผนที่แสดงถึงความสูง 
สามารถทำได้ดังต่อไปนี้  

1 2 3 

4 

5 

6 
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คลิกท่ี layer เส้นชั้นความสูงพิมพ์คำว่า Interpolation 
ในช่อง Processing Toolbox ดับเบ้ิลคลิกท่ี TIN Interpolation 

การแทรก (Interpolation) คืออะไร? 
การแทรก หรือ (Interpolation) เป็นการทำนายค่าให้กับ

เซลล์ใน Raster จากข้อมูลจุดตัวอย่างที่มี 
อยู่อย่างจํากัด ด้วยวิธีการนี้สามารถใชในการทำนายค่าท่ีไม่ทราบได้
จากจุดใดๆ ทางภูมิศาสตร์ได้ไม่ว่าจะเป็นจุดความสูง (elevation) 
ปริมาณน้ำฝน การกระจายตัวของสารเคมี ระดับเสยงรบกวน และ
อ่ืนๆ อีกมากมาย 
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ในช่อง Vector Layer ให้เลือก File เส้นชั้นความสูง 

Interpolation attribute ใหเ้ลือก Field ที่เก็บข้อมูลค่าความสูง 
ในที่นี้คือ ALT จากนั้น คลิกตรงเครื่องหมายบวก เพ่ือเพ่ิมข้อมูล 
ช่อง Extent ให้เลือก Use Canvas Extent จากนั้น คลิก RUN 
 
จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
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ทำให้แสดงเส้นชั้นความสูงโดย คลิกท่ี Raster คลิกท่ี 
Extraction คลิกท่ี Contour 

 

 
 
ตั้งค่า Input Layer เป็น Interpolation ตั้งค่า Band 

layer เป็น Band1 ตั้งค่า interval between contour line เป็น 
1 จากนั้น คลิก RUN 
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จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
 

 
 
เปลี่ยนการแสดงผลเส้นชั้นความสูงจำแนกเป็น สี  

ทำได้โดย คลิกขวาที่ชั้นข้อมูล Interpolation เลือก 
Properties จะปรากฏหน้าจอ layer Properties ขั้นมา ดังรูป
ด้านล่างนี้ 



83 
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 คลิกท่ีSymbologyจากนั้นให้ตั้งค่า Render ให้เป็น 
Single band pseudocolorตั้งค่า band ให้เป็น band1 ตั้งค่า 
color ramp ให้เป็น Spectral เลือก Invert color ramp คลิก 
Apply แล้ว OK 
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จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
 

 
 
การแสดงป้าย ข้อมูลค่าความสูง 

ทำได้โดย คลิกขวาที่ชั้นข้อมูล Contour เลือก 
Properties จะปรากฏหน้าจอ layer Properties ขั้นมา คลิกท่ี 
Labels เลือก Single labels ตั้งค่า label with เป็น Field ค่า
ความสูง ELEV คลิก Apply แล้ว OK 
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จ 

 
จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
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การจำแนกการแสดงผลสัญลักษณ์ (SYMBOLOGY) 
การเปลี่ยน symbol ของ POINT 

เริ่มจาก ยกเลิก เครื่องหมายถูกชั้นข้อมูลอ่ืนๆก่อน→เพ่ิม layer 
จุดสำคัญ 
 

 
จะได้ Point layer ดังรูปด้านล่างนี้ 
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ทดลองเปลี่ยน symbol POINT ให้เป็นรูปดาวสีแดง ขอบ
เหลือง 

Double คลิกที่ Point layer →Layer Properties → 
[Change…] → 

• Border color →สีเหลือง 

• Fill color →สีแดง 

• Size → 5 

• Style →รูปดาว 
➔ [OK]→ [Apply] → [OK] 
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ดูผลการเปลี่ยนแปลง POINT Symbol 

 
 
การเปลี่ยน สัญลักษณ์ ของชั้นข้อมูล (Symbol POLYGON) 
 แปลงพื้นที่การเพาะปลูก จำแนกตามประเภทการเพาะปลูก 
ซ่อน PointLayer จุดสำคัญ→ Double คลิกแปลงพื้นที่เกษตร 
layer → Style → 
เปลี่ยนจาก SingleSymbol→ Categorized → Column 
→plant_spe→ Classify 
เปลี่ยนสีใน category ที่ต้องการ  
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[Apply] → [OK] 

 
 
ดูผลการเปลี่ยนแปลง POLYGON Symbol 
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ง 

 
 
การเปลี่ยน สัญลักษณ์ ในชั้นข้อมูล แบบ LINE 
เริ่มจาก ยกเลิก เครื่องหมายถูกหน้า Layer ทั้งหมด→เพ่ิม  
Linelayer 
ทดลองเปลี่ยน Symbol ของ Line แนวท่อส่งน้ำ 
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การลบ CLASS ให้เหลือเท่าที่ต้องการ และเปลี่ยน SYMBOL 
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ง 

 
 
ดูผลการเปลี่ยนแปลง LINE Symbol 
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จ 

 
 
การใช้เครื่องมือวัดในแผนที่ 
 เมื่อเกษตรกร ต้องการวัดความยาว ส่วนใดก็ตามในแผนที่ 
เช่น ความยาวท่อ ความยาวถนน สามารถใช้เครื่องมือวัด ได้ โดย  
 

 
 
จากนั้นค่อย คลิก ตามแนวที่ต้องการวัดในภาพ คลิก 3 ครั้งตาม
แนวท่อ จะได้ผลการวัดแต่ละครั้ง พร้อมทั้งระยะทางรวมดังในภาพ 
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ง 

 

 
 
การคำนวณเนื้อที่ไร่ งาน และตารางวา ในโปรแกรม QGIS 

ในกรณีที่เกษตรกร ต้องการทราบเนื้อที่ของพ้ืนที่ใดๆ 
สามารถทำได้ โดย 
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คลิกขวาที่ layer แปลงพื้นที่เกษตร เลือก Open Attribute 
Table 
 

 
 
จากนั้น คลิกท่ี OpenField Calculator 
1. สร้าง field raingan and sqrwa in QGIS 
สร้าง field * rai type integer length 5 
สร้าง field * ngan type integer length 5 
สร้าง field * sqrwa type double length 10,2 
2. คำนวณ calculate field rai in QGIS ใช้สูตร 

floor($area/1600) 
3. คำนวณ calculate field ngan in QGIS ใช้สูตร 

floor((($area/1600)-“rai”)*4) 
4. ใช้สูตร calculate field sqrwa in QGIS ใช้สูตร 

(((($area/1600)-“rai”)*4)-“ngan”)*100 
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ด้ผลลัพธ์ดังรูป 

 
 
วิธีการตั้งค่า Label หลาย Fields หลายบรรทัด 
- ปกติเม่ือตั้งค่าให้แสดง Label จะมีให้เลือกแสดงแค่ Field เดียว 
- ถ้าต้องการให้แสดงข้อมูลหลาย Fields หลายบรรทัด ต้องสร้าง
เงื่อนไข 
     - ใช ้|| เป็นตัวคั่น 
     - ใช ้\n เป็นตัวขึ้นบรรทัดใหม่ 
     - ใช ้' ' เป็นตัวครอบข้อความท่ีต้องการแสดงเพ่ิมเติม 
- วิธีทำ 
1. เปิด Properties ชั้นข้อมูลตำบลที่ต้องการ 
2. เลือก Show label for this layer 
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3. หัวข้อ Label with เลือก ? ( ปุ่มท้ายสุด) 
4. เลือก Field ที่จะให้แสดง โดยมีรูปแบบ ดังนี้ 
    Field1 || '\n' || Field2 || '\n' || Field3 ||... 
ตัวอย่าง ให้แสดง ดังนี้ 
land_name ||  '\n'  ||  "rai"  || ' ไร่ '  ||  "ngan"  || ' งาน '  ||  
"sqrwa"  || ' ตารางวา ' 
'บัวใส กิดกัน 
1 ไร่ 1 งาน 37.34 ตารางวา ' 
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การสร้างฐานข้อมูลเกษตรกร 
 ในที่นี้ได้ใช้แบบสอบถามอย่างง่าย เพื่อสำรวจข้อมูลของ
เกษตรกร จากนั้นจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบ EXCEL ดังตัวอย่าง 

 
 
แล้วทำการเชื่อมโยงข้อมูลกับชั้นข้อมูลแปลงที่ดินเกษตรกร โดย
การนำเข้าไฟล์ EXCEL ที่บึกทึกเป็น CSV ดังรูปด้านล่าง 
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ใช้เครื่องมือ Joint attributes by field value ใน Processing 
Toolbox ดังรูปด้านล่าง 
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เลือก Field ที่ต้องการเชื่อม ในที่นี้ใช้ Field Idxใน

ฐานข้อมูล Excel เชื่อมกับ Field Id ในชั้นข้อมูลแปลงพ้ืนที่เกษตร 
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จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 
 

 
การใช้ QGIS ทำBuffer Zoneแนวป้องกัน 

ในกรณี แปลงที่ดินของเกษตรที่ปลูกข้าวอินทรีย์ และต้อง
ระวังบริเวณรอบข้างที่ทำการเกษตรติดกัน เพื่อตรวจสอบว่าที่ดิน
แปลงใดต้องระวังบ้าง มีขั้นตอนดังนี้ 
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คลิกท่ีชั้นข้อมูล แปลงพ้ืนที่เกษตร ใช้เครื่องมือ ZoomIn 
ไปที่บริเวณ แปลงที่ดินของเกษตรที่ปลูกข้าวอินทรีย์ใช้เครื่องมือ 
Select Single Feature เลือกท่ี แปลงที่แสดงสีเขียวใช้เครื่องมือ 
Identify Features ชี้ไปที่แปลงที่ดิน เพ่ือดูรายละเอียด 
attributes 
 

 
 
ใช้เครื่องมือสร้าง bufferzone 

Vector →Georeferencing Tools → Buffer(s) 
ในที่นี้ ตั้งค่าระยะ Distance = 20 เมตร  
 



103 

 

 
 

จ 

 

 
จะได้ผลลัพธ์ดังรูป 



104 
 

ง 

 
 
การจัดทำแผนที่ Layout 

 องค์ประกอบในการจัดทำแผนที่ 
1. ตัวภาพแผนที่ (Map Body) 
2. ค าอธิบายสัญลักษณ์ (Legend) 
3. ชื่อแผนที่ (Map Title) 
4. มาตราส่วนแผนที่ (Map Scale) 
5. ทิศเหนือ (North Arrow) 
6. แหล่งที่มาของข้อมูล (Source Statement) 
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7. ผู้จัดทำแผนที่ (Cartographer Name) 
8. เส้นกรอบขององค์ประกอบแผนที่ (Neat line) 

 
การทำแผนที่ 

หลังจากท่ีดำเนินการในข้อที่ เพ่ือให้ได้ข้อมูลแผนที่ที่
ต้องการแล้ว จากนั้นก็สามารถนำข้อมูลดังกล่าวมาทำแผนที่ได้ดังนี้ 

การตั้งค่าสีของข้อมูล 
คลิกขวาที่ชั้นข้อมูล เลือก Properties 
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จะได้หน้าต่าง Properties ในเมนูด้านซ้าย เลือก Style 
จากนั้นทำตามข้ันตอน 

 

 
 
 

เมื่อดับเลิกคลิกที่สีของข้อมูลแล้วจะได้หน้าต่าง Symbol 
selector ในช่องด้านซ้าย คลิกที่ style fill แล้วทำตามขั้นต้องการ 

1 เลอืกรูปแบบการแสดงสญัลักษณ์เป็นCategorized 

2. เลอืก field ทีต่อ้งการแสดงสัญลักษณ์ ในตัวอยา่งนี้เลอืก type คอืพชืหลัก 

 

3. กดเพือ่แบง่ตาม field ทีเ่ลอืก 

4. ดับเบลิคลกิทีส่ขีองชัน้ขอ้มลู 
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เมื่อคลิกท่ีแถบสี จะได้หน้าต่าง Select color ให้เลือกสี

ตามต้องการ จากนั้นคลิก ok 

 
ในหน้าต่าง Symbol selector คลิก ok อีกครั้ง 

เปลีย่นสพีืน้ 

เปลีย่นรูปแบบสี

พืน้ 

เปลีย่นรูปแบบเสน้ 

เปลีย่นสเีสน้ 
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ทำแบบเดียวกันกับทุกชั้นข้อมูล เมื่อกำหนดสีครบทุก

ข้อมูลแล้ว คลิก ok 
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หากเอาเครื่องหมาย x หน้าสัญลักษณ์ออกจะเป็นการปิด ไม่แสดง
สัญลักษณ์นั้น 
 
การแสดงช่ือของข้อมูล 

เมื่อได้ชั้นข้อมูลที่แสดงตามท่ีกำหนดสีในที่นี้ตัวอย่างจะ
แสดงการใส่ชื่อเขตอำเภอ ดังรูปด้านล่าง 

 
 โดยการนำเข้าขอบเขตการปกครองระดับอำเภอของ
จังหวัดยะลา แล้วแสดงชื่ออำเภอ ดังนี้ 

คลิกขวาที่ชั้นข้อมูล เลือกท่ี Properties 
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ในหน้าต่าง Layer Properties ในเมนูด้านซ้าย เลือกที่ 
Style ในช่อง Fill style เป็นเป็น No Brush คือไม่มีการเติมสี 
เพ่ือให้เห็นทะลุไปยัง ชั้นข้อมูลด้านหลัง 
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จากนั้นในเมนูด้านซ้าย เลือกที่ Label ทำเครื่องหมาย X 
หน้าช่อง Label this layer with และเลือก Field ที่ต้องการแสดง
ชื่อ ในตัวอย่างนี้เลือก Field อำเภอ เพ่ือแสดงชื่ออำเภอ 

- กำหนดขนาด ที่ช่อง Size - กำหนดสีอักษร ที่
ช่อง Color 
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เมื่อกด ok จะได้ดังตัวอย่าง 
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การพิมพแ์ผนที่ 
ก่อนสร้างแผนที่ให้ทำการใส่ชื่อ และกำหนดสีของ

ข้อมูลให้เรียบร้อยก่อน แล้วทำตามข้ันตอนดังนี้ 

- คลิกเลือกการพิมพ์จากแถบเครื่องมือ จะได้
หน้าต่าง Composer title ตัง้ชื่อ ของ project 
แล้ว กด ok 

 

 
 

- จะได้หน้าต่างสำหรับสร้างแผนที่ 
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- กำหนดขนาดกระดาษตามต้องการโดยใช้แถบ
เครื่องมือด้านขวา 
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- คลิกท่ี แล้วลากลงบนกระดาษ เพ่ือ
สร้างพ้ืนที่แผนที่ 
 

ขนาดกระดาษ 

แนวกระดาษ ต ัง้/นอน 

 

เลอืกที ่Composition 

ความละเอยีด 
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- ใช้เครื่องมือ  เลือกตัวแผนที่ แล้วใช้

เครื่องมือ  เพ่ือเลื่อนข้อมูลให้อยู่ตำแหน่ง
ที่ต้องการ ร่วมกับ Scale เพ่ือปรับขนาดแผนที่ 
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- จนได้ขนาดและตำแหน่งที่ต้องการ 

- คลิกท่ีเครื่องมือ  แล้วคลิกท่ีแผนที่เพ่ือ
เพ่ิมชื่อแผนที่ แล้วพิมพ์ชื่อแผนที่และกำหนดขนด
ตัวอักษร 

ปรับขนาดแผนที ่
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- จะได้ชื่อแผนที่ 
 

พมิพช์ือ่แผนที ่หรอืขอ้ความ 

ก าหนดขนาดตัวอักษร 

ก าหนดลกัษณะเสน้กรอบ 
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- การใส่เส้น Grid ใช้เครื่องมือ  แล้วคลิก
เลือกตัวแผนที่ 
 เพิม่กรดิ 

ลบกรดิ 

ก าหนดรูปแบบเสน้ตัด 

ก าหนดระยะเสน้แนวต ัง้ 

ก าหนดระยะเสน้แนวนอน 
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- จะได้แผนที่ที่มีเส้นกริดดังนี้ 
 

 
 

ก าหนดเสน้ขอบเฟรม 
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- การใส่คำอธิบายสัญลักษณ์ โดยคลิกที่เครื่องมือ  

- แล้วลากลงบนแผนที่ 
 

 
 

- จะได้หน้าต่างเพ่ือกำหนดชื่อสัญลักษณ์เมื่อ
กำหนดแล้ว กด ok 

พมิพค์ าอธบิายสัญลักษณ์ 

ก าหนดต าแหนง่ตวัอกัษร 

คลกิทีส่ญัลกัษณ์ดา้นบน 

แลว้คลกิทีเ่ครือ่งหมาย  
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- จะได้แผนที่ที่มีคำอธิบายสัญลักษณ์ 

- การเพ่ิมรูปภาพ คลิกที่ แล้วลากลงบน
แผนที่ จากนั้นในเครื่องมือด้านขวา 

 
 
แผนที่ที่ได้ดังรูป 
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